
 Przedm
iotow

y system
 oceniania z inform

atyki 
w

 klasie 8 
1. O

gólne zasady oceniania uczniów

1.
O

cenianie osiągnięć edukacyjnych ucznia polega na rozpoznaw
aniu przez nauczyciela postępów

 w
 opanow

aniu przez
ucznia w

iadom
ości i um

iejętności. N
auczyciel pow

inien analizow
ać i oceniać

2.
 poziom

 w
iedzy i um

iejętności ucznia w
 stosunku do w

ym
agań edukacyjnych w

ynikających z podstaw
y program

ow
ej i

realizow
anych w

 szkole program
ów

 nauczania (opracow
anych zgodnie z podstaw

ą program
ow
ą danego przedm

iotu).
3.

N
auczyciel m

a za zadanie:
�

inform
ow

ać ucznia o poziom
ie jego osiągnięć edukacyjnych oraz o postępach w

 tym
 zakresie,

�
pom

agać uczniow
i przy sam

odzielnym
 planow

aniu jego rozw
oju,

�
m

otyw
ow

ać ucznia do dalszych postępów
 w

 nauce,
�

dostarczać 
rodzicom

/opiekunom
 

praw
nym

 
inform

acji 
o 

postępach, 
trudnościach 

w
 

nauce 
oraz 

specjalnych
zdolnościach ucznia.

4.
O

ceny są jaw
ne dla ucznia i jego rodziców

/opiekunów
 praw

nych.
5.

N
a w

niosek ucznia lub jego rodziców
/opiekunów

 praw
nych nauczyciel uzasadnia ustaloną ocenę w

 sposób określony w
statucie szkoły.

6.
N

a w
niosek ucznia lub jego rodziców

/opiekunów
 praw

nych spraw
dzone i ocenione prace kontrolne są udostępniane do

w
glądu uczniow

i lub jego rodzicom
/opiekunom

 praw
nym

.
7.

S
zczegółow

e w
arunki i sposób w

ew
nątrzszkolnego oceniania określa statut szkoły.

2. K
ryteria oceniania poszczególnych form

 aktyw
ności

O
cenie podlegają: 

ćw
iczenia praktyczne, spraw

dziany, kartków
ki, odpow

iedzi ustne, prace dom
ow

e, praca na lekcji, prace dodatkow
e oraz szczególne osiągnięcia.

1.
Ć

w
iczenia praktyczne obejm

ują zadania praktyczne, które uczeń w
ykonuje podczas lekcji. O

ceniając je, nauczyciel bierze pod uw
agę:

�
w

artość m
erytoryczną,

�
stopień zaangażow

ania w
 w

ykonanie 
�

ćw
iczenia,

�
dokładność w

ykonania polecenia,
�

indyw
idualne rozw

iązania zastosow
ane przez ucznia,
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�
staranność i estetykę.

2.
Spraw

dziany są przeprow
adzane w

 form
ie pisem

nej i praktycznej, a ich celem
 jest spraw

dzenie w
iedzy i um

iejętności ucznia.
�

Spraw
dzian planuje się na zakończenie działu.

�
U

czeń jest inform
ow

any o planow
anym

 spraw
dzianie z co najm

niej tygodniow
ym

 w
yprzedzeniem

 (jeśli W
O

 nie reguluje tego 
inaczej).

�
Przed spraw

dzianem
 nauczyciel podaje jej zakres program

ow
y.

�
Spraw

dzian m
oże poprzedzać lekcja pow

tórzeniow
a, podczas której nauczyciel zw

raca uw
agę uczniów

 na najw
ażniejsze 

zagadnienia z danego działu. 
�

K
ryteria oceniania spraw

dzianu, jego popraw
y oraz sposób przechow

yw
ania prac są zgodne z W

O
.

�
Spraw

dzian um
ożliw

ia spraw
dzenie w

iadom
ości i um

iejętności na w
szystkich poziom

ach w
ym

agań edukacyjnych, od 
koniecznego do w

ykraczającego.
�

Zasady przeliczania oceny punktow
ej na stopień szkolny są zgodne z W

O
. 

�
Zadania ze spraw

dzianu są przez nauczyciela om
aw

iane po oddaniu prac.
3.

K
artków

ki są przeprow
adzane w

 form
ie pisem

nej, a ich celem
 jest spraw

dzenie w
iedzy i um

iejętności ucznia z zakresu program
ow

ego 
ostatnich jednostek lekcyjnych (m

aksym
alnie trzech).

�
N

auczyciel nie m
a obow

iązku uprzedzania uczniów
 o term

inie i zakresie program
ow

ym
 kartków

ki.
�

K
artków

ka pow
inna być tak skonstruow

ana, aby uczeń m
ógł w

ykonać w
szystkie polecenia w

 czasie nie dłuższym
 niż 15 m

inut.
�

K
artków

ka jest oceniana w
 skali punktow

ej, a liczba punktów
 jest przeliczana na ocenę zgodnie z zasadam

i W
O

.
�

Zasady przechow
yw

ania kartków
ek reguluje W

O
.

4.
O

dpow
iedź ustna obejm

uje zakres program
ow

y aktualnie om
aw

ianego działu. O
ceniając ją, nauczyciel bierze pod uw

agę:
�

zgodność w
ypow

iedzi z postaw
ionym

 pytaniem
,

�
w
łaściw

e posługiw
anie się pojęciam

i,
�

zaw
artość m

erytoryczną w
ypow

iedzi,
�

sposób form
ułow

ania w
ypow

iedzi.
5.

Praca dom
ow

a jest praktyczną, pisem
ną lub ustną form

ą ćw
iczenia um

iejętności i utrw
alania w

iadom
ości zdobytych przez ucznia 

podczas lekcji.
�

Pracę dom
ow
ą uczeń w

ykonuje na kom
puterze (i zapisuje ją w

 odpow
iednim

 m
iejscu w

skazanym
 przez nauczyciela) lub w

 innej 
form

ie zleconej przez nauczyciela.
�

Brak pracy dom
ow

ej jest oceniany zgodnie z um
ow
ą m

iędzy nauczycielem
 a uczniam

i, z uw
zględnieniem

 zapisów
 W

O
.

�
Błędnie w

ykonana praca dom
ow

a jest dla nauczyciela sygnałem
 m

ów
iącym

 o konieczności w
prow

adzenia dodatkow
ych ćw

iczeń 
utrw

alających um
iejętności i nie m

oże być oceniona negatyw
nie.

�
Przy w

ystaw
ianiu oceny za pracę dom

ow
ą nauczyciel bierze pod uw

agę sam
odzielność, popraw

ność i estetykę w
ykonania.

6.
A

ktyw
ność i praca ucznia na lekcji są oceniane (jeśli W

O
 nie stanow

i inaczej), zależnie od ich charakteru, za pom
ocą plusów

 i 
m

inusów
.
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�
Plus uczeń m

oże uzyskać m
.in. za: sam

odzielne w
ykonanie krótkiej pracy na lekcji, krótką popraw

ną odpow
iedź ustną, aktyw

ną 
pracę w

 grupie, pom
oc koleżeńską na lekcji przy rozw

iązyw
aniu problem

u, przygotow
anie do lekcji, inicjatyw

ę przy 
rozw

iązyw
aniu problem

ów
, znalezienie nieszablonow

ych rozw
iązań. 

�
M

inus uczeń m
oże uzyskać m

.in. za nieprzygotow
anie do lekcji (np. brak podręcznika, plików

 potrzebnych do w
ykonania 

zadania).
�

Sposób przeliczania plusów
 i m

inusów
 na oceny jest zgodny z um

ow
ą m

iędzy nauczycielem
 a uczniam

i, z uw
zględnieniem

 
zapisów

 W
O

.
7.

Prace dodatkow
e obejm

ują dodatkow
e zadania dla zainteresow

anych uczniów
, prace projektow

e w
ykonane indyw

idualnie lub 
zespołow

o, w
ykonanie pom

ocy naukow
ych, prezentacji. O

ceniając ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uw
agę m

.in.:
�

w
artość m

erytoryczną pracy,
�

stopień zaangażow
ania w

 w
ykonanie pracy,

�
estetykę w

ykonania,
�

w
kład pracy ucznia,

�
sposób prezentacji,

�
oryginalność i pom

ysłow
ość pracy.

8.
Szczególne osiągnięcia uczniów

, w
 tym

 udział w
 konkursach przedm

iotow
ych (szkolnych i m

iędzyszkolnych), są oceniane zgodnie z 
zasadam

i zapisanym
i w

 W
SO

.

3. K
ryteria w

ystaw
iania ocen po I sem

estrze oraz na koniec roku szkolnego

•
K

lasyfikacje sem
estralna i roczna polegają na podsum

ow
aniu osiągnięć edukacyjnych ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

•
Zgodnie z zapisam

i W
O

 nauczyciele na początku każdego roku szkolnego inform
ują uczniów

 oraz ich rodziców
/opiekunów

 praw
nych o:

o
w

ym
aganiach edukacyjnych, które trzeba spełnić, aby uzyskać poszczególne śródroczne i roczne oceny klasyfikacyjne z inform

atyki,
o

sposobach spraw
dzania osiągnięć edukacyjnych uczniów

,
o

trybie odw
ołania się od w

ystaw
ionej oceny klasyfikacyjnej.

•
Przy w

ystaw
ianiu ocen śródrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uw

agę stopień opanow
ania w

iadom
ości z poszczególnych działów

 
tem

atycznych, oceniany na podstaw
ie w

ym
ienionych w

 punkcie drugim
 różnych form

 spraw
dzania w

iedzy i um
iejętności. Szczegółow

e 
kryteria w

ystaw
iania oceny klasyfikacyjnej określa W

O
.

4. Zasady uzupełniania braków
 i popraw

iania ocen

•
Spraw

dziany teoretyczne lub spraw
dziany praktycznych um

iejętności w
 zakresie pracy na kom

puterze są obow
iązkow

e. O
ceny z tych 

spraw
dzianów

 uczniow
ie m

ogą popraw
iać zgodnie z zasadam

i W
O

, po uprzednim
 ustaleniu term

inu z nauczycielem
.

•
O

ceny ze spraw
dzianów

 praktycznych i teoretycznych w
yższe niż ocena dopuszczająca nie podlegają popraw

ie.
•

O
cen z kartków

ek i odpow
iedzi ustnych nie m

ożna popraw
ić
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•
N

auczyciel inform
uje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezpośrednio po jej w

ystaw
ieniu.

•
Rodzice/opiekunow

ie praw
ni m

ogą uzyskać szczegółow
e inform

acje o w
ynikach i postępach w

 pracy ucznia podczas indyw
idualnych 

kontaktów
 z nauczycielem

 (w
edług harm

onogram
u spotkań przyjętego przez szkołę).

•
U

czeń m
a obow

iązek uzupełnić braki w
 w

iedzy i um
iejętnościach (w

ynikające np. z nieobecności), biorąc udział w
 zajęciach 

w
yrów

naw
czych lub drogą indyw

idualnych konsultacji z nauczycielem
.

•
W

 przypadku ponad 50%
 nieuspraw

iedliw
ionych nieobecności na zajęciach, które uniem

ożliw
iły uzyskanie przez ucznia oceny 

sem
estralnej lub końcow

ej, należy stosow
ać

•
 przepisy W

O
.

•
Sposób popraw

iania klasyfikacyjnej oceny sem
estralnej lub rocznej regulują przepisy W

O
 i rozporządzenia M

EN
.

5. W
ym

agania edukacyjne z inform
atyki w

 klasie 8 szkoły podstaw
ow

ej

1.
W

 zakresie rozum
ienia, analizow

ania i rozw
iązyw

ania problem
ów

 uczeń:
�

w
yjaśnia, czym

 jest algorytm
,

�
w

skazuje specyfikację problem
u (dane, w

yniki),
�

przedstaw
ia algorytm

 w
 postaci listy kroków

 oraz schem
atu blokow

ego,
�

tłum
aczy, na czym

 polega sytuacja w
arunkow

a w
 algorytm

ie,
�

w
yjaśnia, na czym

 polega iteracja (pow
tarzanie),

�
oblicza najw

iększy w
spólny dzielnik, w

ykorzystując algorytm
 E

uklidesa,
�

w
skazuje najw

iększą liczbę w
 zbiorze, stosując algorytm

 w
yszukiw

ania,
�

porządkuje elem
enty w

 zbiorze m
etodą w

ybierania, połow
ienia i zliczania,

�
w

skazuje różnice pom
iędzy kodem

 źródłow
ym

 a kodem
 w

ynikow
ym

 (m
aszynow

ym
),

�
w

skazuje różnice pom
iędzy kom

pilatorem
 a interpreterem

,
�

om
aw

ia m
ożliw

ości w
ykorzystania arkusza kalkulacyjnego w

 różnych dziedzinach.
2.

W
 zakresie program

ow
ania i rozw

iązyw
ania problem

ów
 z w

ykorzystaniem
 kom

putera oraz innych urządzeń cyfrow
ych

uczeń:
�

buduje skrypty w
 program

ie S
cratch,

�
korzysta ze zm

iennych w
 skryptach tw

orzonych w
 program

ie S
cratch,

�
stosuje sytuacje w

arunkow
e w

 skryptach tw
orzonych w

 program
ie S

cratch,
�

w
ykorzystuje iteracje w

 skryptach tw
orzonych w

 program
ie S

cratch,
�

w
 program

ie S
cratch buduje skrypt realizujący algorytm

 E
uklidesa,

�
w

 program
ie S

cratch tw
orzy skrypt w

yszukujący najw
iększą liczbę ze zbioru,

�
buduje now

e bloki (procedury) w
 skryptach tw

orzonych w
 program

ie S
cratch,

�
tw

orzy proste program
y w

 językach C
++ oraz P

ython w
yśw

ietlające tekst na ekranie,
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�
tw

orzy proste program
y w

 językach C
++ oraz P

ython z w
ykorzystaniem

 zm
iennych,

�
w

ykorzystuje instrukcje w
arunkow

e w
 program

ach tw
orzonych w

 językach C
++ oraz P

ython,
�

stosuje iteracje w
 program

ach tw
orzonych w

 językach C
++ oraz P

ython,
�

w
 językach C

++ oraz P
ython tw

orzy program
y w

yszukujące najw
iększą liczbę ze zbioru,

�
w

 językach C
++ oraz P

ython tw
orzy program

y porządkujące zbiór liczb,
�

definiuje i stosuje funkcje w
 program

ach tw
orzonych w

 językach C
++ oraz P

ython,
�

definiuje i stosuje tablice w
 program

ach tw
orzonych w

 języku C
++,

�
definiuje i stosuje listy w

 program
ach tw

orzonych w
 języku P

ython,
�

w
ydaje polecenia w

 trybie interaktyw
nym

 języka P
ython,

�
w

yjaśnia, czym
 jest arkusz kalkulacyjny, w

iersz, kolum
na i kom

órka tabeli, 
�

w
skazuje adres kom

órki oraz zakres kom
órek w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

�
sam

odzielnie buduje form
uły do w

ykonyw
ania prostych obliczeń w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

�
stosuje form

uły w
budow

ane w
 program

 do w
ykonyw

ania obliczeń w
 arkuszu kalkulacyjnym

,
�

kopiuje form
uły, stosując adresow

anie w
zględne, bezw

zględne oraz m
ieszane,

�
spraw

dza w
arunek logiczny w

 arkuszu kalkulacyjny, korzystając z funkcji JE
ŻE

LI,
�

dodaje oraz usuw
a w

iersze i kolum
ny w

 tabeli arkusza kalkulacyjnego,
�

zm
ienia szerokość kolum

n i w
ysokość w

ierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
�

zm
ienia w

ygląd kom
órek w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

�
dodaje i form

atuje obram
ow

anie kom
órek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

�
scala ze sobą w

iele kom
órek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

�
w

ykorzystuje funkcję zaw
ijania tekstu, aby zm

ieścić w
 jednej kom

órce dłuższe teksty,
�

zm
ienia form

at danych w
pisanych do kom

órek arkusza kalkulacyjnego,
�

drukuje tabele utw
orzone w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

�
przedstaw

ia na w
ykresie dane zebrane w

 tabeli arkusza kalkulacyjnego,
�

dobiera odpow
iedni typ w

ykresu do rodzaju danych zebranych w
 tabeli arkusza kalkulacyjnego,

�
w

staw
ia do dokum

entu tekstow
ego tabelę lub w

ykres arkusza kalkulacyjnego,
�

w
yjaśnia, czym

 jest m
echanizm

 O
LE

,
�

w
staw

iając tabelę lub w
ykres arkusza kalkulacyjnego do dokum

entu tekstow
ego, odróżnia obiekt osadzony od obiektu

połączonego,
�

korzysta z algorytm
ów

 liniow
ego, w

arunkow
ego oraz iteracyjnego podczas pracy w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

�
sortuje dane w

 tabeli arkusza kalkulacyjnego w
 określonym

 porządku,
�

w
yśw

ietla tylko w
ybrane dane w

 tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystając z funkcji filtrow
ania,

�
opisuje budow

ę znaczników
 języka H

TM
L,

�
om

aw
ia strukturę pliku H

TM
L,

�
tw

orzy prostą stronę internetow
ą w

 języku H
TM

L i zapisuję ją do pliku, 
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�
form

atuje tekst na stronie internetow
ej utw

orzonej w
 języku H

TM
L,

�
dodaje obrazy, hiperłącza, w

ypunktow
ania oraz tabele do strony internetow

ej utw
orzonej w

 języku H
TM

L,
�

w
yjaśnia, czym

 jest system
 zarządzania treścią (C

M
S

),
�

tw
orzy stronę internetow

ą, w
ykorzystując system

 zarządzania treścią,
�

w
ykorzystuje m

otyw
y do ustaw

iania w
yglądu strony utw

orzonej za pom
ocą system

u zarządzania treścią,
�

na stronie utw
orzonej za pom

ocą system
u zarządzania treścią porządkuje w

pisy, korzystając z kategorii i tagów
,

�
na stronie utw

orzonej za pom
ocą system

u zarządzania treścią um
ieszcza dodatkow

e elem
enty (w

idżety),
�

w
ykorzystuje tzw

. chm
urę do przechow

yw
ania sw

oich plików
 oraz udostępniania ich innym

,
�

w
yjaśnia, czym

 jest prezentacja m
ultim

edialna i jakie m
a zastosow

ania,
�

opisuje cechy dobrej prezentacji m
ultim

edialnej,
�

przedstaw
ia określone zagadnienia w

 postaci prezentacji m
ultim

edialnej,
�

dodaje do utw
orzonej prezentacji m

ultim
edialnej przejścia oraz anim

acje,
�

w
ykorzystuje m

ożliw
ość nagryw

ania zaw
artości ekranu do przygotow

ania np. sam
ouczka,

�
m

ontuje film
y w

 podstaw
ow

ym
 zakresie: przycinanie, zm

iany kolejności scen, dodaw
anie tekstów

 oraz obrazów
,

zapisyw
anie w

 określonym
 form

acie.
3.

W
 zakresie posługiw

ania się kom
puterem

, urządzeniam
i cyfrow

ym
i i sieciam

i kom
puterow

ym
i uczeń:

�
korzysta z różnych urządzeń peryferyjnych,

�
w

yszukuje w
 internecie inform

acje i inne rodzaje danych (obrazy, m
uzykę, film

y),
�

spraw
nie posługuje się urządzeniam

i elektronicznym
i takim

i jak skaner, drukarka, aparat, kam
era,

�
praw

idłow
o nazyw

a program
y, narzędzia i funkcje, z których korzysta,

�
w

yjaśnia działanie narzędzi, z których korzysta.
4.

W
 zakresie rozw

ijania kom
petencji społecznych uczeń:

�
w

spółpracuje z innym
i, w

ykonując złożone projekty,
�

określa etapy w
ykonyw

ania złożonego projektu grupow
ego,

�
kom

unikuje się z innym
i przez sieć lokalną oraz przez internet, w

ykorzystując kom
unikatory,

�
w

ysyła i odbiera pocztę elektroniczną,
�

selekcjonuje i krytycznie ocenia inform
acje znalezione w

 internecie,
�

om
aw

ia najw
ażniejsze w

ydarzenia w
 historii rozw

oju kom
puterów

, internetu i oprogram
ow

ania.
5.

W
 zakresie przestrzegania praw

 i zasad bezpieczeństw
a uczeń:

�
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy kom

puterze,
�

w
ym

ienia i opisuje rodzaje licencji na oprogram
ow

anie,
�

przestrzega licencji na oprogram
ow

anie i m
ateriały pobrane z internetu,

�
przestrzega zasad etycznych, korzystając z kom

putera i internetu,
�

dba o sw
oje bezpieczeństw

o podczas korzystania z internetu,
�

przestrzega przepisów
 praw

a podczas korzystania z internetu,
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�
przestrzega zasad netykiety.
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 W
ym

agania na poszczególne oceny
U

w
aga! W

ym
agania na każdy stopień w

yższy niż dopuszczający obejm
ują rów

nież w
ym

agania na stopień poprzedni. 
W

ym
agania konieczne (na ocenę dopuszczającą) obejm

ują w
iadom

ości i um
iejętności um

ożliw
iające uczniow

i dalszą naukę, bez
których nie jest w

 stanie zrozum
ieć kolejnych zagadnień om

aw
ianych na lekcjach i w

ykonyw
ać prostych zadań naw

iązujących do
życia codziennego.
W

ym
agania rozszerzające (na ocenę dobrą) obejm

ują w
iadom

ości i um
iejętności o średnim

 stopniu trudności, które są przydatne
na kolejnych poziom

ach kształcenia.
W

ym
agania dopełniające (na ocenę bardzo dobrą) obejm

ują w
iadom

ości i um
iejętności złożone, o w

yższym
 stopniu trudności,

w
ykorzystyw

ane do rozw
iązyw

ania zadań problem
ow

ych.
W

ym
agania w

ykraczające (na ocenę celującą) obejm
ują stosow

anie znanych w
iadom

ości i um
iejętności w

 sytuacjach trudnych,
złożonych i nietypow

ych.

O
cena

Stopień dopuszczający
U

czeń:
Stopień dostateczny

U
czeń:

Stopień dobry
U

czeń:
Stopień bardzo dobry

U
czeń:

•
buduje proste skrypty 
w

 program
ie S

cratch,
•

w
ykorzystuje zm

ienne 
w

 skryptach budow
anych 

w
 program

ie S
cratch,

•
opisuje algorytm

 E
uklidesa,

•
w

yszukuje najw
iększą liczbę 

w
 zbiorze nieuporządkow

anym
,

•
tw

orzy prosty program
 w

 języku 
C

++ w
yśw

ietlający tekst na 
ekranie konsoli,

•
tw

orzy now
e bloki (procedury) 

w
 skryptach budow

anych 
w

 program
ie S

cratch,
•

definiuje i stosuje funkcje 
w

 program
ach pisanych w

 języku 
C

++,
•

pisze polecenia w
 trybie 

interaktyw
nym

 języka P
ython do 

w
yśw

ietlania tekstu na ekranie,
•

tw
orzy procedury z param

etram
i 

•
w

ykorzystuje instrukcje 
w

arunkow
e w

 skryptach 
budow

anych w
 program

ie 
S

cratch,
•

w
ykorzystuje iteracje w

 skryptach 
budow

anych w
 języku S

cratch,
•

realizuje algorytm
 E

uklidesa 
w

 skrypcie program
u S

cratch,
•

buduje w
 program

ie S
cratch 

skrypt w
yszukujący najw

iększą 
liczbę w

 zbiorze 
nieuporządkow

anym
,

•
opisuje różnice pom

iędzy kodem
 

źródłow
ym

 a kodem
 w

ynikow
ym

,
•

tw
orzy zm

ienne w
 języku C

++,
•

w
ykonuje podstaw

ow
e operacje 

m
atem

atyczne na zm
iennych 

w
 języku C

++,
•

w
ykorzystuje tablice do 

przechow
yw

ania danych 
w

 program
ach pisanych w

 języku 
C

++,

•
w

 program
ie S

cratch buduje 
skrypt w

yodrębniający cyfry danej
liczby,

•
porządkuje elem

enty zbioru 
m

etodą przez w
ybieranie oraz 

m
etodą przez zliczanie,

•
w

yjaśnia, czym
 jest kom

pilator,
•

w
ykorzystuje instrukcje 

w
arunkow

e w
 program

ach 
pisanych w

 języku C
++,

•
algorytm

y porządkow
ania 

przedstaw
ia w

 postaci program
u 

w
 języku C

++,
•

opisuje różnice pom
iędzy 

kom
pilatorem

 a interpretatorem
,

•
w

ykorzystuje zm
ienne 

w
 program

ach pisanych w
 języku 

P
ython,

•
w

ykorzystuje listy do 
przechow

yw
ania danych 

w
 program

ach pisanych w
 języku 

P
ython,

•
spraw

dza podzielność liczb, 
w

ykorzystując operator m
od 

w
 skrypcie języka S

cratch,
•

w
yszukuje elem

ent w
 zbiorze 

uporządkow
anym

 m
etodą przez 

połow
ienie (dziel i zw

yciężaj),
•

w
ykorzystuje instrukcje iteracyjne 

w
 program

ach pisanych w
 języku 

C
++,

•
pisze w

 języku C
++ program

 
w

yszukujący elem
ent w

 zbiorze 
uporządkow

anym
,

•
w

ykorzystuje instrukcje 
w

arunkow
e i iteracyjne 

w
 program

ach pisanych w
 języku 

P
ython,

•
pisze w

 języku P
ython program

 
w

yszukujący elem
ent w

 zbiorze 
uporządkow

anym
, 

•
w

ykorzystuje funkcję JE
ŻE

LI 
arkusza kalkulacyjnego do 
przedstaw

iania sytuacji 
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w
 języku S

cratch,
•

w
prow

adza dane różnego rodzaju
do kom

órek arkusza 
kalkulacyjnego,

•
w

skazuje adres kom
órki 

w
 arkuszu kalkulacyjnym

,
•

prezentuje na w
ykresie dane 

zaw
arte w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

•
realizuje algorytm

 liniow
y 

w
 arkuszu kalkulacyjnym

,
•

w
spółpracuje w

 grupie, tw
orząc 

w
spólny projekt,

•
tw

orzy prostą stronę internetow
ą 

w
 języku H

TM
L i zapisuje ją 

w
 pliku,

•
tw

orzy prostą stronę internetow
ą, 

korzystając z system
u 

zarządzania treścią (C
M

S
),

•
um

ieszcza pliki w
 chm

urze,
•

prezentuje określone zagadnienia
w

 postaci prezentacji 
m

ultim
edialnej,

•
dodaje slajdy do prezentacji 
m

ultim
edialnej,

•
dodaje test i obrazy do 
prezentacji m

ultim
edialnej.

•
tw

orzy i zapisuje prosty program
 

w
 języku P

ython do w
yśw

ietlania 
tekstu na ekranie,

•
definiuje i stosuje funkcje 
w

 języku P
ython,

•
w

skazuje zakres kom
órek 

arkusza kalkulacyjnego,
•

tw
orzy proste form

uły 
obliczeniow

e w
 arkuszu 

kalkulacyjnym
,

•
zm

ienia w
ygląd kom

órek arkusza 
kalkulacyjnego,

•
dodaje i form

atuje obram
ow

ania 
kom

órek arkusza kalkulacyjnego,
•

drukuje tabele arkusza 
kalkulacyjnego,

•
zm

ienia w
ygląd w

ykresu 
w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

•
w

staw
ia tabelę lub w

ykres 
arkusza kalkulacyjnego do 
dokum

entu tekstow
ego,

•
realizuje algorytm

 z w
arunkam

i 
w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

•
przygotow

uje plan działania, 
realizując projekt grupow

y,
•

form
atuje tekst strony 

internetow
ej utw

orzonej w
 języku 

H
TM

L,
•

w
ykorzystuje m

otyw
y, aby 

zm
ienić w

ygląd strony utw
orzonej

w
 system

ie zarządzania treścią,
•

dodaje obrazy i inne elem
enty 

m
ultim

edialne do strony 
utw

orzonej w
 system

ie 
zarządzania treścią,

•
udostępnia innym

 pliki 
um

ieszczone w
 chm

urze,
•

w
yszukuje w

 internecie inform
acje

potrzebne do w
ykonania zadania,

•
algorytm

y porządkow
ania 

przedstaw
ia w

 postaci program
u 

w
 języku P

ython,
•

kopiuje form
uły do innych 

kom
órek arkusza kalkulacyjnego, 

korzystając z adresow
ania 

w
zględnego,

•
oblicza sum

ę i średnią zbioru 
liczb, korzystając z odpow

iednich 
form

uł arkusza kalkulacyjnego,
•

dodaje oraz usuw
a w

iersze i 
kolum

ny arkusza kalkulacyjnego,
•

dodaje oraz usuw
a w

iersze i 
kolum

ny arkusza kalkulacyjnego, 
•

zm
ienia rozm

iar kolum
n oraz 

w
ierszy arkusza kalkulacyjnego,

•
w

ykorzystuje arkusz kalkulacyjny 
do obliczania w

ydatków
,

•
w
łącza lub w

yłącza elem
enty 

w
ykresu w

 arkuszu 
kalkulacyjnym

,
•

tw
orzy w

ykresy dla dw
óch serii 

danych w
 arkuszu kalkulacyjnym

,
•

w
yjaśnia działanie m

echanizm
u 

O
LE

,
•

realizuje algorytm
 iteracyjny 

w
 arkuszu kalkulacyjnym

,
•

sortuje dane w
 kolum

nie arkusza 
kalkulacyjnego,

•
rozdziela zadania pom

iędzy 
członków

 grupy podczas pracy 
nad projektem

 grupow
ym

,
•

dodaje tabele i obrazy do strony 
utw

orzonej w
 języku H

TM
L,

•
korzysta z kategorii i tagów

 na 
stronie internetow

e utw
orzonej 

w
 system

ie zarządzania treścią,
•

dodaje do prezentacji przejścia i 
anim

acje.

w
arunkow

ych,
•

kopiuje form
uły z użyciem

 
adresow

ania bezw
zględnego oraz

m
ieszanego,

•
tw

orzy w
ykresy dla w

ielu serii 
danych w

 arkuszu kalkulacyjnym
,

•
w

staw
iając obiekt zew

nętrzny do 
dokum

entu tekstow
ego opisuje 

różnice pom
iędzy obiektem

 
osadzonym

 a połączonym
,

•
w

ykorzystuje arkusz kalkulacyjny 
w

 innych dziedzinach,
•

w
yśw

ietla określone dane 
w

 arkuszu kalkulacyjnym
, 

korzystając z funkcji filtrow
ania,

•
dodaje hiperłącza do strony 
utw

orzonej w
 języku H

TM
L,

•
zm

ienia w
ygląd m

enu głów
nego 

strony internetow
ej utw

orzonej 
w

 system
ie zarządzania treścią,

•
dodaje w

idżety do strony 
internetow

ej utw
orzonej 

w
 system

ie zarządzania treścią,
•

krytycznie ocenia w
artość 

inform
acji znalezionych 

w
 internecie – w

eryfikuje je 
w

 różnych źródłach,
•

dodaje do prezentacji w
łasne 

nagrania audio i w
ideo. 

•
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•
zm

ienia w
ygląd prezentacji, 

dostosow
ując kolory 

poszczególnych elem
entów

.
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