Umiejetnosci, ktore powinien opanowac uczen konczacy klase I:

Edukacja polonistyczna:

1. Stucha wypowiedzi nauczyciela i innych uczniow.

2.  Wykonuje zadania wg instrukcji.

3. Wpypowiada si¢ na podany temat budujac proste zdania.

4. Zna wszystkie litery alfabetu, czyta i rozumie proste, krotkie teksty.
5. Poprawnie i czytelnie przepisuje proste teksty, pisze z pamigci.

6. Dokonuje analizy i syntezy prostych wyrazow.

7. Korzysta z pakietéw edukacyjnych pod kierunkiem nauczyciela.

8. Odtwarza z pamigci teksty dla dzieci.

Edukacja matematyczna:

1. Ustala réwnoliczno$¢ zbioru.

2. Porzadkuje przedmioty wg okreslonej reguty.

3. Okresla wzajemne potozenie obiektow na plaszczyznie i w przestrzeni.

4. Przelicza obiekty i zapisuje liczby cyframi w poznanym zakresie.

5. Wpykonuje poznane dziatania matematyczne i zapisuje je w poprawny sposob.

6. Rozwiazuje proste zadania tekstowe.

7. Zna podstawowe pojecia dotyczace pomiarow i wykorzystuje je w sytuacjach zyciowych.

Edukacja przyrodniczo-spoleczna:

Uczen:

1. Obserwuje i zapisuje zmiany zachodzace w przyrodzie.
2. Znai stara si¢ przestrzegaé¢ norm obowigzujacych w klasie, w szkole i w miejscach publicznych.

Edukacja muzyczna:

Uczen:
1. Uczestniczy w zajeciach.
2. Spiewa poznane piosenki.
3. Woyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki.
4. Odtwarza proste rytmy.

Edukacja plastyczno-techniczna:

Uczen:
1. Jest przygotowany do zajgc.
2. Pracuje na miar¢ swoich mozliwosci.
3. Zawsze konczy rozpoczgty prace.
4. Utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy.

Wychowanie fizyczne i edukacja zdrowotna:



Uczen:
1. Systematycznie uczestniczy w zaj¢ciach

Jest przygotowany do zajec.

Wykonuje podstawowe ¢wiczenia gimnastyczne na miar¢ swoich mozliwos$ci.
Przestrzega zasad higieny i bezpieczenstwa obowiazujacych podczas zajec.
Bierze udziat w zabawach, grach, rozgrywkach sportowych.

A

Zajecia komputerowe:

Uczen:
1. Przestrzega zasad obowigzujacych w pracowni komputerowe;.
2. Postluguje si¢ komputerem w wymaganym zakresie.



