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Uvod:

Vychodiskom prace Klubu prirodovednych predmetov v 2. polroku $k. r. 2020/2021
bolo vyhodnotenie vychovno—vzdelavacich vysledkov za 1. polrok sk. r. 2020/2021 za
jednotlivé predmety a porovnanie dosiahnutych vysledkov s danym obdobim S$k. r.
2019/2020. Napriek dosiahnutému zlepSeniu priemerného prospechu takmer vo vsetkych
povinnych a povinne voliteInych predmetoch musime konstatovat’, ze podl'a PISA 2009
priemer prirodovednej gramotnosti slovenskych ziakov nedosahuje priemer, ktory
dosiahli ¢lenské krajiny OECD. Priblizne jedna pétina slovenskych ziakov patri do
rizikovej skupiny ziakov, ktori ukoncia povinni Skolski dochddzku bez toho, aby
nadobudli aspont zdkladnu uroven prirodovednej gramotnosti. Najviac slovenskych
ziakov je na urovni 3 (takmer 30%). Aj bodova hodnota slovenského priemeru v §tadii
OECD PISA 2009, 490 bodov, by patrila k tejto urovni. Iba priblizne 6% slovenskych
ziakov dosahuje dve najvyssie trovne prirodovednej gramotnosti: 5 alebo 6 Groven (je to
o polovicu menej ako v pripade matematickej gramotnosti). Je to o tretinu menej ako je
priemer krajin OECD a neporovnatel'né s vysledkami najuspesnejSej Krajiny roku 2003 a
2006 Finska (Narodna sprava, 2010). Na zaklade uvedeného sa stretnutia PK zamerali na

prezentaciu noviniek, zaujimavych trendov vo vyucovani, medzipredmetové vztahy,
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diskusiu, navrhy na riesenia a tvorbu testovych uloh i maturitnych zadani rozvijajucich
prirodovednu gramotnost’ ziakov.

Pracu pedagogického klubu a jeho zameranie v uplynulom polroku ovplyvnilo aj
dlhotrvajuce distan¢né vzdelavanie. V zadujme zabezpecenia maximalnej ochrany zdravia
obyvatel'ov ZSK pred ochorenim spésobenym koronavirusom COVID-19, na zaklade
odporuéania Krizového §tabu ZSK zo dita 12.10.2020 az do 17.05.2021 bolo vyuéovanie
na strednych $kolach v zriad’ovatel'skej pdsobnosti ZSK s vynimkou 1. — 4. roénika 8-
rocnych gymndzii realizované vylu¢ne formou distan¢ného vzdelavania.

Zistili sme, ze prezencna vyucba ma mnohé benefity, 0 ktoré sme, vzhl'adom na
aktualnu epidemiologicku situdciu prisli, napriklad vzajomné rovesnicke ucenie ziakov.
To vie vel'kou mierou podporit’ ucenie a vysledky ziakov. K d’alsim vyhodam patri aj to,
ze ucitel’ vie pocas hodiny v triede hned’ zareagovat’ ak vidi, Ze Ziak strdca pozornost’ a
koncentraciu. V online priestore je to mimoriadne komplikované. Tretim benefitom je to,
ze v Skole vieme priamo ovplyviiovat ruSivé podnety.

Snaha vytvorit’ modernejSie a kvalitnejSie podmienky na vyucbu a tym dosahovat’
lepsie vysledky Ziakov sa preniesla predovSetkym do online priestoru. Inovécia obsahu
ametdod vychovno-vzdeldvacieho procesu, skvalitnenie didaktickych pomdcok pre
nazornejSie vysvetlenie preberaného uciva s cielom ziskania lepSich skolskych
vysledkov a vystupov ziakov pre sucasné potreby vedomostnej spolo¢nosti sa odohravala
predovsetkym v online priestore.

Stru¢na anotacia

Clenovia PK sa, vzhl'adom na dlhodobé distanéné vzdelavanie Ziakov z roénikov 1.
— 3., rozhodli zamerat’ na analyzu loh z narodnych testovani a ich nasledné uplatnenie
v distan¢nej vyucbe, poukazali na vyhody elektronického textu ato v podobe
elektronickych ucebnic z informatiky a chémie. Venovali sa aj analyze Gloh z narodného
testovania PISA, zamerali sa na navrhy maturitnych zadani/iloh zameranych na
prirodovedn gramotnost’. Pri tvorbe tloh a zadani na UFIC MS vychadzali najmi z
Katalogu cielovych poziadaviek, Co je dokument, ktory definuje poZiadavky
na vedomosti a zru¢nosti maturantov z jednotlivych predmetov maturitnej skusky.
Clenovia PK sa zamerali aj na tvorbu projektov zameranych na aplikéciu prirodovedne;
gramotnosti, pripravu zadani a rozbor uloh, na analyzu prace Ziakov a ¢lenov PK,
zdiel'anie skusenosti z implementacie novych metdd a foriem ucenia, na prezentaciu
inovativnych materidlov za kazdu vzdeldvaciu oblast, na prezentdciu metodickych
odporucani k implementacii inovativnych edukacnych postupov za kazdi vzdelavaciu
oblast’, na vymenu sktsenosti a bestpractice z vlastnej vyucovacej ¢innosti za jednotlivé
vzdelavacie oblasti ako 1 na vyhodnotenie prace Ziakov a ¢lenov Klubu prirodovednych
predmetov, zistené nedostatky a ndmety na eliminaciu zistenych nedostatkov.
Z prezentacie noviniek a zaujimavych trendov vo vyuéovani vyplynulo, Ze problematika
uéenia sa v kontexte sa bytostne dotyka prirodovednych predmetov
ako st matematika, chémia, bioldgia, informatika ¢i fyzika.




KPiadové slova: prirodovedna gramotnost, medzipredmetové vztahy - ucenie v kontexte,
zdiel'anie informadcii, neformélne vzdelavanie, elektronizacia textu, analyza tloh, maturitné
ulohy/zadania, ciel'ové poziadavky, myslienkové mapy, projektové vyucovanie, problémové
vyucovanie, inovativne materialy, VIKI, bestpractice, inovativne metdédy a formy,
vyhodnotenie vysledkov.

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

V I1. polroku sk. roku 2020/2021 (februar 2021 — jun 2021) sme sa Vv ramci projektu
Zvysenie kvality vzdelavania na Gymnaziu v Turzovke zamerali na analyzu uloh
Znarodnych testovani aich nasledné uplatnenie v diStan¢nej vyucbe, vyhody
elektronického textu ato v podobe elektronickych uéebnic z informatiky a chémie.
Venovali sme sa aj analyze uloh z narodného testovania PISA, zamerali sa na navrhy
maturitnych zadani/Gloh zameranych na prirodovedni gramotnost. Clenovia PK sa
zamerali aj na tvorbu projektov zameranych na aplikaciu prirodovednej gramotnosti,
pripravu zadani a rozbor uloh, na analyzu prace ziakov a ¢lenov PK. Zdiel'ali sme
skusenosti z implementdcie novych metdéd a foriem ucenia, prezentovali inovativne
materialy za kazdu vzdelavaciu oblast, metodické odporac¢ania k implementacii
inovativnych edukaénych postupov za kazdu vzdelavaciu oblast’.

Velkym pozitivom PK sa javi vymena sktisenosti a bestpractice z vlastnej vyucovacej
¢innosti za jednotlivé vzdelavacie oblasti. V zavere sme vyhodnotili pracu Zziakov
a ¢lenov Klubu prirodovednych predmetov, sumarizovali zistené nedostatky a namety na
elimindciu zistenych nedostatkov.

Jadro:
Popis témy/problém

1. Clenovia PK vyhodnotili vychovno—vzdelavacie vysledky za I. polrok $k. r.
2020/2021 za jednotlivé predmety a porovnali dosiahnuté vysledky s danym obdobim
sk. r. 2019/2020:




Tabul’ka ¢.1: Porovnanie vysledkov za I. polrok sk. r. 2019/2020 a 2020/2021
V povinnych predmetoch

Predmet chémia biolégia informatika matematika

Trieda/Sk.r. | 2019/20 | 2020/21 | 2019/20 | 2020/21 | 2019/20 | 2020/21 | 2019/20 | 2020/21

trieda 1,88 1,86 1,97 2,24 1,22 1,86 1,97 2,14

trieda 2,48 2,22 2,44 1,69 1,84 1,13 2,56 1,56

trieda 2,68 2,28 2,5 2,04 1,60 1,63 2,46 2,08

trieda - - - - - 2,12 1,72

trieda - - - - - - 1,89

Spolu 2,43 2,1 2,24 1,99 1,57 1,54 2,31 1,88

Tabul’ka ¢.2: Porovnanie vysledkov za I. polrok sk. r. 2019/2020 a 2020/2021
Z rozSirujucich a volitelnych predmetov

Predmet SEB SEC Internet veci
Trieda/Sk.r. | 2019/20 | 2020/21 | 2019/20 2020/21 2019/20 2020/21
trieda 1,76 1,52 1,45 1,51 1,00 1,29
Priemer 1,76 1,52 1,45 151 1,00 1,29

Z uvedeného vidime zlepSenie priemerného prospechu vo vsetkych povinnych
predmetoch a z povinne volitelnych v SEB. Naopak SEC a internet veci vykazuju mierne
zhorSenie priemeru. Pri¢inu vidime v skladbe ziakov v danom roéniku a schopnosti
systematicky sa pripravovat’ na diStancné vzdeldvanie. Prechod na diStan¢né vzdelavanie
bol neporovnatel'ny so situaciou na jar. Nasa Skola vel'mi rychlo presla na rozvrh, ktory
mala pripraveny a vyuc¢ovanie pomocou technologii zacalo obratom. Prva vina pandémie
nas naucila, ze distan¢né vzdelavanie sa nemdze porovnavat’ s prezen¢nym a nikdy ho
nenahradi. Aby bolo diStan¢né vzdelavanie efektivne treba mysliet’ aj na d’alSie faktory,
ako motivacia ziakov, intenzivne vyuzivanie vlastnosti ako napriklad sebaovladanie,
vytrvalost’, samostatnost’, zodpovednost, ¢i planovanie. A to st vlastnosti, ktoré nielenze
ziaci maju rozdielne rozvinuté, ale vyznamnou mierou sa formuji prave pocas
dospievania.

2. Clenovia PK predstavili realizované namety na vyuZzivanie medzipredmetovych
vztahov (ucenie sa v kontexte) za jednotlivé predmety:




Informatika:

Rocnik: treti. Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami.
Téma: Zvukova informacia.

Vyucovacia hodina bola realizovana online prostrednictvom aplikacie Cisco Webex.
Vyucujuca prostrednictvom prezentacie PowerPoint objasnila a vysvetlila zakladné
pojmy a vztahy na tému zvukovej informéacie (vid’. Obr.1).

ZAKLADNE CHARAKTERISTIKY ZVUKU

PRIKLAD 1:

Frekvencia (Hz) charakterizuje vysku tonu,
je dana rychlostou Sirenia vibracii. Uréuje Vypoditajte velkost zvukového stiboru - 1
kolko raz za sekundu prebehne vina vibracie. minuata nahravky zvuku zaznamenaného
Intenzita (Amplitada - vyska viny) urcéuje so vzorkovacou frekvenciou 44100 Hz
hlasitost s akou zvuk vhimame a zavisi na (kvalita CD), 16 bitovim rozlisenim a
sile vibracii, ktorymi sa siri. Udava sav stereo (2) kanalmi. Zvuk nie je
decibeloch (db) : komprimovany a je uloZeny vo formate

20 db — Suchot listia WAV, Prepocitajte na KiB.

70 db - rusna ulica
120 db - burka
Viac ako 130 db — vnimame ako bolest

Obr. ¢.1: PrintScrn z prezentacie PowerPoint

Medzipredmetové vztahy:

e Fyzika — zvukova vlna, frekvencia, delenie zvuku.

e Matematika — vypocet velkosti zvukového siboru, premena jednotiek.

e Biologia — frekvencia pocutelného zvuku, hlasitost’ a jej vplyv na zdravie
cloveka.

e Slovensky jazyk — spravne a spisovné vyjadrovanie v ustnom i pisomnom prejave.
Ziak musi dodrziavat’ vietky zasady odbornej terminologie.

Matematika:

Roc¢nik: druhy (II.A). Tematicky celok: Kombinatorika, pravdepodobnost,
Statistika. Téma: RieSenie problémovych tloh — pravdepodobnost’ v praxi.

Vyucovacia hodina bola realizovana online prostrednictvom aplikacie Cisco Webex.

Ulohy vychadzaja z problému, s ktorym sa Ziaci mozu stretnit’ v beznom Zivote.
V pripade uloh z pravdepodobnosti su Ziaci uvadzani do situdcie prostrednictvom textu
nesuceho ddlezité informéacie. K problému sa viaze skupina otazok, pricom kazda z nich ma
vzt'ah k spolo¢nosti, vede, vyskumu, k osobnému Zivotu ziaka, ku skole. Ziaci zadané ulohy
riesia, vysvetluju svoj postup, zdovodnuju vysledok — aplikuja vedomosti a zru¢nosti nielen
Z oblasti matematiky, ale aj z inych predmetov. Ukazka uloh:

1. Liek tspesne vylieci 85% chorych. Vypocitajte pravdepodobnost’, Ze liek vylieci aspon 8
pacientov z 10, ktorym bol aplikovany.
RieSenie: Jav As : Liek vylie€il 8 pacientov.
Jav Ao : Liek vyliecil 9 pacientov.

5




Jav Aqo : Liek vyliecil 10 pacientov.
Pravdepodobnost’ uspechu v liecbe je p = 0,85, pravdepodobnost’ netispechu v liecbe je
1-p=0,15.

10

P(A)= ( 8 }0,858.0,152 —=0,276
10 .

P(A,)= o .0,85°.015 = 0,347
10 10 0

P(A,)= 1o [085°.015° =0197

Asporn.. 8..vyliec.:
P(A, WA, UA,)=0,276+0,347+ 0,197 = 0,82

Medzipredmetové vztahy:

e Informatika — vyuzivanie IKT pri vyucovani.
¢ Bioldgia — tc¢innost’ lieciv, vakcin.
e Slovensky jazyk — ¢itanie s porozumenim stvislych textov, Citatel'skd gramotnost’.

Vyucujtca biologie a chémie predstavila ukdzku z neformalneho vzdeldvania —
ziaci u€ia ziakov: Ako sa stat’ spravnym komunikaénym partnerom.

Ciel: Poukazat na poruchy vyslovnosti a zajakdvanie, implementovat’ danu
problematiku do povedomia l'udi, aby ju mohli lepSie akceptovat abyt lepSimi
komunika¢nymi partnermi, pripadne napomocnymi pri korekcii.

Interaktivny seminar mal informac¢ny charakter, sluzil na oslovenie vicsej skupiny
ludi o rieSenej problematike (Obr. ¢. 2). Bol urCeny pre ziakov strednych $kol. Kvoli
epidemiologickej situacii bol realizovany online formou aplikacie Zoom. Ziacky ILA tr.
navstivili vSetky triedy gymnazia. Mali zaujem aj o navstevu Spojenej $koly v Turzovke, ale
kvoli technickym problémom to nebolo mozné zrealizovat. Online seminare zacali
prezentaciou v programe Prezi, pocas ktorej davali Studentom otdzky, aby zistili ¢i
informaciam porozumeli a po¢uvaji. Taktiez sa zaujimali o ich vlastné nazory a postoje.
Potom nasledovala ukazka brozarky (Obr. €. 3) a aktivita ,,Fakt alebo mytus®. Nakoniec
posluchacom vysvetlili pracu s pracovnym listom, ktory kazdy samostatne poslal vyucujtce;j
1 Ziackam a prostrednictvom neho ziacky ziskali aj spédtnt vézbu. VSetky online seminare
prebehli vo vel'mi dobrej atmosfére, Studenti spolupracovali a diifame, Ze sa aj nieco nové
naucili.

Medzipredmetové vztahy:

e Anglicky jazyk — praca so zahrani¢nou literatlirou pri zbere tidajov.

e Biolodgia — reCové vady, psychohygiena.

e Matematika — Statistické metody pri vyhodnocovani dotaznika, pracovnych listov.

e Informatika — praca v prostredi ZOOM, Prezi, tvorba online dotaznika a
spracovanie dat, pisanie prace v prostredi Word.




e Slovensky jazyk — spravne a spisovné vyjadrovanie v Gistnom i pisomnom prejave
podla platnych pravidiel slovenského jazyka, Stylisticky spravne. Ziak musi
dodrziavat’ vSetky zadsady odbornej terminologie, klasifikdcie, nomenklatury.

e Prevencia kriminality a socialno-patologickych javov — poukézanie na ludi
s recovou vadou, ich intelekt, problémy s uplatnenim v spolo¢nosti, pomoc pri
odstranovani prekazok pri uceni. Prevencia extrémneho spravania.
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Obr. ¢.2; Ukazka online dotaznika
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Obr. ¢€.3: Ukéazka informac¢nej brozarky

3. Vyhody elektronického textu ato v podobe elektronickych ucebnic z informatiky
a chémie.

Ziaci 2. roénika pouzivaju elektronické ucebnice prostrednictvom portalu
https://www.akademiaalexandra.sk na zaklade licencie (3 € na Ziaka na 2 $kolské roky).
Na tomto portali mézu aj odovzdavat’ vypracované zadania. Programujeme v Pythone
- ucebnica informatiky pre stredné $koly. Autor © Mgr. Peter Kucera. Design © Mgr.
Peter Kucera. Jazykova korektura: Mgr. Katarina Kucerova. Prvé vydanie, 2016. Verzia
Cislo: 14. 6. 2016. Vydavatel: Mgr. Peter Kucera. ISBN 978-80-972320-4-7 (pdf). ISBN
978-80-972320-5-4 (epub). ISBN 978-80-972320-6-1 (mobi). Ucebnica je uréena pre
Studentov strednej Skoly pre predmet informatika, je koncipovana aj pre samoukov. Tiez



https://www.akademiaalexandra.sk/

modze pomdct ulitelom, ktori sa rozhoduji pre vyucovanie jazyka Python. Podla
Statneho vzdelavacieho programu (SVP) pre gymnézia programovanie tvori jednu z
piatich oblasti SVP- Algoritmické rieSenie problémov. V SVP sa zamerne neurduje
konkrétny softvér a programovaci jazyk, ktory ma skola vyucovat. Vyber
programovacieho jazyka je v kompetencii Skoly a ucitel'a. V nasom Skolskom prostredi
ma zatial’ najvacsiu tradiciu jazyk Pascal, resp. objektovy Pascal v prostrediach Delphi a
Lazarus. Dnes je uz tento jazyk stary a v praxi sa takmer nikde nepouziva. Ucebnica
vychadza z niekol’koro¢nych sktsenosti z vyu¢ovania programovania na gymnaziu v
jazykoch Pascal, Object Pascal v jazyku Python. Aj u nas v $kole sme riesili neaktualnost’
Delphi a Lazarusu a aj vd’aka inSpirdciam od RNDr. Andreja Blaha PhD. sme presli na
jazyk Python. Uebnica reflektuje obsahovy a vykonovy §tandard SVP. Obsahuje
kapitoly, ktoré maji zvladnut' aj Studenti, ktori sa nebudu pripravovat’ na maturitu z
informatiky. Obsah ucebnice pokryva zakladny kurz programovania v rozsahu priblizne
33 vyucovacich hodin, pri€om niektoré z uloh odpori¢ame zadavat na domécu pripravu.
Prvych 16 vyucovacich hodin je od&lenenych siedmou kapitolou - Ulohy na opakovanie
. Dalsich 16 hodin konéi $trnastou kapitolou - Ulohy na opakovanie II. Kapitola 15 -
pracujeme s textom je dopliiujuca kapitola, ktora je vhodna pre SikovnejsSie skupiny alebo
Sikovnej$ich Studentov v skupine. Nie vSak pre svoju naro¢nost, ale len z casového
hl'adiska. Ucebnica je nazornd, obsahuje mnozstvo praktickych tloh, vyuziva grafické
prostredie kniznice tkinter. Podporuje vizualizaciu vysledkov v interaktivhom alebo
programovom rezime, pochopenie programovacich technik, priam vyzyva studentov na
experimentovanie pri modifikdcii mnozstva gradovanych nematematickych uloh
a umoziiuje individualne tempo v Studiu rovnako diev€atdm aj chlapcom, poskytuje
studentom radost’ z nadobudania vedomosti. Studenti sa na zadiatku naudia kreslit
grafické Utvary, pouZivat’ cyklus a vetvenie, ovladat’ program klavesnicou a mySou. V
zavere budu tvorit’ animacie a jednoduché hry.

Vyucujica chémie predstavila u¢ebnice chémie v elektronickej podobe pre 2. a 3. ro¢nik:
Kmetova, J. a kol. Chémia pre 2. ro€. gymnazia so Stvorroénym Stidiom. Bratislava :
EXPOL PEDAGOGIKA, s.r. 0., 2012. 1. vydanie. 184 s. ISBN 978-80-8091-271-0.
Kmetova, J. a kol. Chémia pre 3. ro€. gymnazia so Stvorrocnym Stidiom. Martin : Matice
slovenskej, s. r. 0., 2011. 1. vydanie. 120 s. ISBN 978-80-8115-042-5.

4. Clenovia PK sa oboznamili s Autoreferatom dizertacnej prace Rozvoj gramotnosti
ziakov na ulohach typu PISA od PaedDr. Marie Holubcovej, Bratislava 2013. Téma
prirodovednych tloh typu PISA nas zaujala najmai preto, Ze umoziuje nielen ziskavat’
cenné informacie o vedomostiach a zru¢nostiach Studentov, ale program PISA
odpoveda aj na otazku efektivnosti vzdelavacich systémov v jednotlivych krajinach
OECD z pohl'adu uplatnenia sa ziakov na trhu préce.

5. Clenovia PK pri tvorbe uloh a zadani na UFIC MS vychadzali najmi z Katalégu
cielovych poziadaviek, ¢o je dokument, ktory definuje poziadavky na vedomosti
a zru¢nosti maturantov z jednotlivych predmetov maturitnej skusky.




R.,

Vyucujuca biologie predstavila vzorové polytematické maturitné zadanie (Kunova,
https://www.statpedu.sk/sk/metodicky-portal/metodicke-podnety/biologia-

maturitne-zadanie-vzor) zamerané na prirodovednt gramotnost’:

Uloha ¢.1 (Uloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva

(prevlada forma monologu.)

Biolégia bunky a vSeobecné vlastnosti Zivych sustav.

Vseobecna struktura bunky zahfiia bunkové povrchy, cytoplazmu, bunkové Struktiry

a nezivé sucasti bunky.

Objasnite zékladny princip stavby bunky. Porovnajte bunku, ktora tvori telo rastlin,

hub, zivocichov a Cloveka.

Obr.c.4

Uloha ¢&. 2 (Uloha je zamerana na porozumenie a hodnotenie poznatkov — $pecificky
transfer (prevlada forma dialdgu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie.)

Biolégia rastlin — Vodny rezim.

Zivné prostredie vplyva na fyziologiu rastlinného organizmu. Medzi rastlinou

a prostredim dochadza neprestajne k vymene latok a energie. Na zaklade teoretickych
poznatkov vysvetlite nasledujuce problémové ulohy:

a)

b)
c)

d)

Hospodéarenie rastliny s vodou zahfiia tri procesy viaZzuce sa na rastlinné organy.
Nakreslite jednoduchu rastlinu a prirad’te jej tieto procesy.

Porovnajte mechanizmus prijmu vody rastlinnou na jar a v lete.

Rastlina je umiestnena pod sklenym zvonom v suchom a vlhkom prostredi. Ktora z
rastlin zahynie skor?

Vysvetlite ako suvisia kvapocky rosy na okraji listu s vodnym reZimom
a pomenujteprocesy vydaja vody rastlinou.




Uloha ¢&. 3 (Uloha je zamerana na prakticka aplikdciu osvojenych vedomosti, na
interpretaciu pozorovani a pokusov s dorazom na schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’
zadané problémy — neSpecificky transfer (prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetove;j
maturitnej komisie.)

Maturitna praca.

a) Prezentujte svoju samostatn(i maturitn pracu z bioldgie.
b) Diskutujte o vysledkoch (zaveroch), ktoré ste ziskali v praktickej ¢asti vasej prace.

Clenovia PK diskutovali o navrhoch maturitnych zadani/iloh zameranych
na prirodovedni gramotnost’ za jednotlivé oblasti v ramci jednotlivych predmetovych
tém podl'a prislusnych Cielovych poziadaviek pre dany predmet, ktoré spresiuju obsah
aj poziadavky na vedomosti a zru¢nosti ziakov v ramci kazdého tematického celku.

Maturitné zadanie z chémie sa sklada z troch uloh. Charakteristika tloh maturitnych
zadani:

e Uloha ¢&.1 — tloha na reprodukciu, pochopenie a jednoduché myslienkové operacie,
napr. jednoduché vypolty, nazvoslovie, vlastnosti latok, zaradenie do skupiny,
neuplny zéapis reakcie a podobne, spojena s pokynmi typu definuj, pomenuj, vymenuj
a podobne (prevlada forma monologu).

e Uloha &. 2 — tloha zamerana na zlozitejsie myslienkové operacie a tvorivé myslenie,
na analyzu, porovnavanie, hodnotenie, aplikaciu osvojenych poznatkov (prevlada
forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

e Uloha¢. 3 —iloha zamerana na laboratornu skiisenost’ Ziaka (bez pouZitia protokolu),
napr. opis alebo realizacia laboratorneho postupu, vypocet spojeny s pokusom,
vyslovenie hypotézy, hladanie vhodnych chemikalii, pomocok, laboratorneho
postupu, diskusia o vysledkoch pokusu a podobne, alebo na schopnost’ Ziaka pracovat’
s odbornym textom, napr. analyzovat, vyhladdvat’ v texte, reagovat’ na otazky
tykajuce sa textu a podobne (prevlada forma dialogu s clenmi predmetovej maturitne;j
komisie).

Maturitné zadanie z fyziky sa sklada z troch tiloh. Charakteristika tloh maturitnych
zadani:

o Uloha ¢. 1 — Ziak teoreticky ozrejmi fyzikalny jav, pojem, vztah a podobne a riesi
jednoduchu tlohu suvisiacu s témou (prevlada forma monologu).
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o Uloha ¢&. 2 — Ziak riesi $truktdrovani ulohu, v ktorej aplikuje teoretické poznatky z
urcitych tematickych celkov (prevlada forma dialogu s clenmi predmetovej
maturitnej komisie).

e Uloha ¢&. 3 — Ziak obhajuje svoju experimentalnu pracu suvisiacu s témami zadania,
pricom vyuziva svoj zoSit laboratornych cviceni (uplatituje sa aj forma dialogu s
¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

Maturitné zadanie z matematiky sa sklada z troch tuloh. Charakteristika uloh
maturitnych zadani:

e Uloha &.1 — Ziak objasni (definuje) dané pojmy, uvedie ich priklady a kontrapriklady,
sformuluje ich vlastnosti a suvislosti medzi uvedenymi pojmami. Prevlada forma
monologu.

e Uloha¢. 2 — Uloha je zamerana na argumentaciu a ddvodenie. Prevldda forma dialogu
s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie.

e Uloha ¢.3 — Uloha je zamerana na postup rieSenia prisluinej Glohy s réznymi
alternativami. Pripadné vopred pripravené dopliiujuce otazky budi zamerané na
alternativy pri inych ¢iselnych zadaniach.

Maturitné zadanie z informatiky sa sklada z dvoch tloh (ilohy mo6zu, ale nemusia na
seba nadvizovat’). Charakteristika uloh maturitnych zadani:

e Uloha &1 — Riedenie algoritmického problému v konkrétnom programovacom
jazyku. Ziak ma vyriesit zadany algoritmicky problém. V tlohe je definovany ciel’,
ktory ma Ziak dosiahnut’, ale nie st uvedené prostriedky jazyka, pomocou ktorych ma
dosiahnut’ ciel’. Vyber prostriedkov je sti¢astou hodnotenia. Ziaci maju k dispozicii
pocitac a vyvojové prostredie programovacieho jazyka, v ktorom prebiehalo
vyucovanie. Odporacané jazyky su Pascal alebo Python (pripadne aj C++, Java, C#,
a pod.).

o Uloha &. 2 — Rie$enie problému z oblasti Zaklady informatiky (algoritmické riesenie
problémov, reprezentacie a nastroje, softvér a hardvér, komunikacia a spolupréca,
informacna spolo¢nost’). Uloha ma byt prierezova tak, aby zasahovala aspoti do troch
oblasti. Vac¢sinou pozostava z rieSenia problému, ktory mé algoritmicky charakter,
pomocou roznych néstrojov informatiky (Ziak nemusi pouZzit’ programovanie).

6. Inovativne metody a formy:

Vyucujuca chémie abioldgie predstavila pritomnym bezplatni formu aplikacie
bubbl.us zameranu na tvorbu myslienkovych map (vid’. Obr.¢.6). Myslienkové mapy su

prirodzenym odzrkadlenim toho, ako mysel pracuje. Spajajii informacie okolo jednej
hlavnej myslienky a vytvaraju prepojenia. Vyuzivaji v plnom rozsahu schopnosti
mozgovej kory — slova, obrazy, €isla, logiku, rytmus, vnimanie veci v priestore, v jednej
ucinnej technike.
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Obr.c.6: Ukdzka préace s aplikaciou bubbl.us na online hodine SEC: Spracujte
dostupné informacie o enzymoch formou myslienkovej mapy (07.04.2021)

Vyucujuce fyziky a informatiky zamerali svoju ¢innost’ na tvorbu Ziackeho projektu:

Fyzika: Alternativne zdroje energie, zneCistovanie zivotného prostredia. Po prebrati
tém, tykajacich sa atdbmového jadra (3.roc), zrealizuju diskusiu so ziakmi na danu tému.

Informatika: V aplikacii Inkscape nakreslite obrazok turistu podl'a zadania a poslite.
Navrhnuty turista by mal mat’ tvar (oci, nos, Usta...), vlasy a Cast’ tela (zalezi v§ak na Vs,
ako detailne ho stvarnite). Uloha je zamerana na opakovanie a prepajanie informacii.
Nastroje: obdiznik, oval, vyplf, tah, Bézierove &iary, kreslenie volnou rukou.

Tvorba ziackeho projektu je zamerand na analyzu problému: identifikovat’ vstupné
informécie zo zadania ulohy; zostavit’ postup rieSenia Ulohy; formulovat’ a neformalne
(prirodzenym jazykom) vyjadrit’ ideu rieSenia.

Vyucujlica matematiky predstavila navrh problémovych uloh — trojuholniky,
Stvoruholniky: Dizky stran obdiznika st v pomere 7 : 3. Ak predizime krat$iu stranu o 3
cm a skratime dlh§iu stranu o 7 cm, vznikne obdiznik s obsahom 63 cm?. Uréte rozmery
daného obdiznika.

RieSenie problémovych uloh rozvija matematickti gramotnost’” Ziakov. Ciel'om je
naucit’ ziaka matematicky vyjadrit’ problémy pozorované alebo zdmerne demonstrované
v redlnych situaciach, motivovat’ ziaka k ovladnutiu matematického aparatu tym, Ze sa
preukaze jeho potrebnost’ a icelnost’ v praxi.

Vyucujuca chémie a bioldgie predstavila pritomnym Zziacke rieSenia z aplikéacie
bubbl.us zamerané na tvorbu myslienkovych map (vid’. Obr.¢.7).
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Obr.¢.7: Ukazka ziackej prace s aplikaciou bubbl.us na online hodine SEC

Pojmové mapovanie je vhodnou metédou pri sumarizovani pojmov, ¢i uz po prebrani
celku alebo v jeho priebehu, na zopakovanie a ozivenie si pojmov potrebnych na hodine.
Je metodou, ktorej zdkladnym ciel'om je naucit’ ziakov neucit’ sa pojmy iba mechanicky,
ale aby si predovsetkym osvojili vzajomné vztahy medzi pojmami.

Vyucujuce fyziky a informatiky zamerali svoju ¢innost’ primarne na tvorbu ziackeho
projektu:

Fyzika: Alternativne zdroje energie, zne€istovanie zivotného prostredia. Vyucujuca
predstavila ukazky prac ziakov zameranych na ochranu zivotného prostredia, biomasu,
energiu morskych vin, jadrovi, slne¢nu, veternt, vodnu energiu.

Mechanizmus

Béja - Na hladine mora dalej od pobreZia sa nachadzaju boje. Béja zachytéva energiu, ktora
vznika pri pohybe vin
Drétené lano — Energia 4 bojou je prenadana drétenym lanom do
Generator — V generatore sa nachadza rotor.
Rotor - Rotor sa pohybuje vdaka prenesenej energii z vin hore a dolu rovnakou rychlostou ako sa
pohybuje vina. Tento pohyb vyraba energiu s nizkou amplitidou.
Kabel — Jednotlivé béje su navzajom prepojené kablom, ktory je umiestneny na morskom dne.
Elektricka energia vyrobena v generatore sa kablami prenasa na sus.
Transformator — Transformétor upravuje elektricku energiu vyrobent generatorom na napatie
vyuZitelné v elektrickej sieti, ktoré je rozvadzané dalej tam, kde je potrebné.
Vyhody Nevyhody
* morské energia je obnovitefny zdroj energie, * vy3Sie pociatocné naklady, kedZze
« pri vyrobe energie z morskych vin nevznikaju Ziadne 1en‘to tyg mska\@mapnerg}e]e
emisie, ani odpadové latky, zan?r malo rozsireny a stale sa
vyvija,
* hrozi riziko negativneho zasahu do
podmorskych biotopov,

o o AON =

e prevéadzkovanie zariadeni na vyrobu energie
z morskych vin je lacné,

* narozdiel od inych obnovitefnych zdrojov energie . . .
(SInko, vietor) je energia z morskych vin zdrq] e vy|{Z|te[ny iba
predvidatefna — pomocou satelitov méZeme v primorskych Statoch,
dopredu poznat velkost morskych vin * mnoZstvo vyprodukovanej energie
je zavislé od vefkosti vin.

Obr.¢.8: Ukazka prace na online hodine FYZ, I11.A tr.

Informatika: V aplikacii Inkscape mali Ziaci nakreslit’ obrazok turistu podl'a zadania.
Navrhnuty turista mal mat’ tvar (o&i, nos, Gsta...), vlasy a &ast’ tela. Uloha bola zameran4
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na opakovanie a prepajanie informécii. Nastroje: obdiznik, oval, vypli, tah, Bézierove
Ciary, kreslenie vol'nou rukou.
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Obr.¢.9: Ukazka prace ziakov na online hodine INF, I11.A tr.

Prace Ziakov:

Ziaci ulohu zvladli. Spoloéne zhodnotili vysledky svojej prace a vybrali turistu, ktory
sa im najviac pacil. Pri vypracovani tlohy boli aj nedostatky. Niektori ziaci odbocili od
témy a ten ich nakresleny obrazok nebol turista. Jednotlivé casti obrazka neboli
zoskupené a obrazok nebol umiestneny na papieri.

Ciel'om projektového vyucovania je aktivne zapojit’ ziakov do poznavacieho procesu.
Proces poznavania je charakteristicky svojou otvorenostou. U¢itel' vytvara problémové
scendre a otdzky, ktoré¢ vedu k tomu, aby Ziaci rozmyslali o tom, ¢o sa udia. Je to
efektivny sposob vyucby pri ktorom sa vyuzivaji nové progresivne metddy préce.
Zdrojom nadobudania poznatkov, vedomosti a zru¢nosti ziakov pri projektovej metode
je rieSenie praktickych pracovnych tloh.

Vyucujuca matematiky predstavila rieSenie problémovej ulohy (vid. Obr.4) —
trojuholniky, stvoruholniky: 2) Pre lichobeznik ABCD so zakladhami AB, CD plati:
|AB| =30cm, |CD| =20 cm, |JAD| = 12 cm, [<DAB| = 60°. Vypocitajte obsah trojuholnika
BCD.

Pri problémovom vyucovani, na rozdiel od tradicného vyucovania, kde ucitel
odovzdava Ziakom hotové vedomosti, ucitel’ stavia Ziaka pred ulohy. Tieto predstavuji
nezname vedomosti a spdsoby Cinnosti. Ucitel’ Ziaka motivuje, usmeriiuje hl'adanie
novych spdsobov a prostriedkov riesenia ulohy. Ziak akoby sam objavoval poznatky
(prvky systému a vzt'ahy medzi nimi) pri rieSeni problémovych uloh, ktoré mu vytyci
ucitel’, alebo na ktoré prichadza sam. Tym je podmienené tvorivé myslenie a schopnosti
ziaka aplikovat’ teoretické poznatky do praktickej roviny.
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Obr.¢.10: Ukazka prace ziakov na online hodine MAT, I A tr.

Clenovia PK sa oboznamili s pracou na portali https://viki.iedu.sk/. Vsetci maji
vygenerované RIAM konto, prostrednictvom ktorého sa prihlasuju. Vyucujica
informatiky obozndmila pritomnych svyhodami nastrojov vytvorenych v ramci
narodného projektu IT Akadémia — vzdelavanie pre 21. storocie (www.itakademia.sk),
ktoré st od 18. marca 2020 v suvislosti s aktualnou situdciou spristupnené bez
akychkol'vek obmedzeni. Ide predovSetkym o inovativne metodiky z informatiky,
matematiky, fyziky, chémie, bioldégie zamerané na IKT pre vSetky stredné Skoly na
Slovensku.

7. Clenovia PK predstavili svoje skuisenosti a bestpractice z vlastnej vyudovacej ¢innosti
za jednotlivé vzdelavacie oblasti:

Fyzika: V ucebni fyziky je zabudovany pocita¢, dataprojektor a interaktivna tabula.
DT je vyuzivana na vysvetlovanie fyzikalnych javov formou PP prezentacii, appletov
(napr. http://www.surendranath.org/Applets.html) a videoanimacii. Poc¢itatovy program
umoziuje modelovat’ fyzikdlny jav, jeho priebeh, vhodne popisovat’ a dokreslovat
modelovu situaciu. NajviacSou prednostou tohto modelu je jeho nézornost, ktord ma
vel’ky vyznam pri objasiiovani fyzikélnych poznatkov. Vyhodou je aj praca s digitalnou
ucebnicou PaedDr. Jozefa Benusku PhD, ktory bol r. 2017 vyznamenany a vyhlaseny za
europskeho fyzikara roka.

Ak na vodnu hladinu dopadni dva kamene. kruhové
viny sa navzajom prekryvaju. Podl’a principu superpozicie je okamzita vychylka
vysledného vinenia dana:
/( ﬁ N a) suc¢tom okamzitych vychyliek interferujucich
) ) ’ yehy d
\ e vineni.
— e — singe waiy ’ . . ~ ocg:riin
i b) sucinom okamzitych vychyliek interferujucich
T — vineni,
i — ; i 5 P SO
- - & ¢) podielom okamzitych vychyliek interferujicich
’ | ——— o " 5 4 7 ~ *
e vineni.
d) rozdielom okamzitych vychyliek interferujicich
V miestach, kde sucasne prebicha viacero vineni, nastava vineni.
skladanie, ¢ize interferencia vinenia.

Obr.¢.11: Ukazka prace z hodiny, ktorej témou bola Interferencia (skladanie) vinenia,
LA tr.
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Informatika: vyucujica predstavila didakticky problém zamerany na vektorovi
grafiku, kde ziaci doteraz vytvarali iba jednoduché samostatné obrazky — ich ¢innost’ bola
totiz zamerana len na zvladnutie konkrétnej témy (princip a nastroj). Osvojit’ si tak mohli
principy tvorby objektu i pouzitie samotného nastroja. Chybala im ale skusenost’ s
analyzou a tvorbou komplexnejSieho projektu, kde by mohli tvorivo aplikovat’ predtym
nadobudnuté vedomosti, skusenosti a zru¢nosti. Vyucujuca predstavila zadanie: Vytvorte
projekt stolova hra. Navrhnite svoju vlastnt stolova hru (podobnt ,,Cloveée, nehnevaj
sal“ alebo ,,Monopoly*). Mézete modifikovat’ aj existujacu hru.

e (Obsahovat’ bude:
. pravidla hry;
. navrh hracich figirok (v réznych farbach alebo tvaroch);
. mapu (planik) hry;
. iné potrebné pomdcky.

Projekt bol navrhnuty pre skupinky Ziakov v Il.A tr. Ziaci sa rozdelili do dvojic.
Praca na spolocnom projekte rozvijala pri ziakoch aj iné zru¢nosti a schopnosti (napr.
timovl pracu, komunika¢né zru¢nosti, iny pohl'ad na problém, vzajomnu toleranciu a
reSpekt, sebaddveru, sebahodnotenie, zvySenie motivéacie ¢i rozvijanie kognitivnych
stratégii). Pri projektovej Cinnosti, ziaci mohli vyuzivat rozne dostupné zdroje
(referencné prirucky, navody, vlastné zdroje, videa na internete...). Svoje rieSenie tiez
konzultovali aj s ucitel'om.

Matematika: aj vyucujiuca matematiky sa inSpirovala stolovou hrou. Pri tvorbe kociek
hry DOMINO si ziaci overia, ze funk¢éné hodnoty pre funkcie sinus a kosinus sa opakuju a
mozu ich priradit’ niekolkokrat. VyuZivali pomocky a material: Obdizniky 3cm x 6cm (30
kusov) rozdelené na 2 Stvorce, ktoré vystrihneme z karténu alebo iného pevného materialu
(kocky hry DOMINO), pisacie potreby, tabulka hodndt goniometrickych funkcii,
kalkulacka, pomocny papier.

Pracovny postup:

1. Vytvorte 30 dvojic pre funkcie sinus a kosinus pouzitim vSetkych hodndt z tabul’ky
a vyuzitim kvadrantovych vztahov: funkcia uhla = hodnota funkcie (napr. cos 570° =).
Velkost’ uhla m6Zeme zadavat’ v radianoch aj stupiioch.

2. Do obdiznika vpite na T'ava stranu (do Pavého §tvorca) funkciu uhla a na prava
stranu (do pravého Stvorca) hodnotu funkcie. Na jednej kocke by nemali byt
zodpovedajuce si vysledky (vid’ ukazka).

sin 1485° | — ﬁ
2
cos 570° g
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Bioldgia: vyucujuca sa zamerala na metddu INSERT (z anglického Interactive Noting
System off Effective Reading and Thinking, alebo po nasom Interaktivny Poznamkovy
Systém pre Efektivne Citanie a Uenie sa). Ziak ¢ita text a k slovam, mySlienkam a
odsekom si robi jednoduché znacky:

o Vv dava vtedy, ak ¢itané pozna, rozumie tomu, vie to,

e 7 déva, ak Citanému nerozumie, potrebuje to vysvetlit, potrebuje sa na to
opytat,

! dava, ak ho informécia zaujala, prekvapila, ak chce myslienku zdoraznit’,
o +“dava, ak suhlasi s tym, Co Cita,

e ,—“dava, ak s ¢itanym nesuhlasi.

Chémia: vyucujuca predstavila svoje sktisenosti z realizacie rovesnickeho vyucovania
pri precviovani ndzvoslovia organickych i anorganickych zlucenin vo vsetkych troch
ro¢nikoch. Rovesnicke vyuc€ovanie na rozdiel od individualneho ucenia sa, podporuje
spolupréacu osdb pri rieSeni zlozitejSich uloh. Ich ,,riesitelia® musia najst’ systém, ako si
ulohy rozdelit, naplanovat’, musia rieSit' konflikty, ak nejaké vzniknl, pomahat si,
prepdjat’ svoju pracu, komunikovat’.

Biologicky workshop: V mesiaci jun sa ziaci zameriavali na personalizované
vyucovanie. Napr. covid automat v mojom zivote. Praca s tabul’kami, grafmi, odbornym
textom. Vyhladavanie, spracovanie informdcii na internete. Prezentovanie vysledkov.

Kritické myslenie. Frontalna, skupinova praca. Vystup: nastenny informacény panel (vid'.
Obr. 12).

Obr.¢.12: Personalizované vyucovanie na Biologickom workshope

Chemicky workshop: experimentalnou ¢innost’ou S vyuZzitim materidlnych pomocok
(laboratorne sklo, stavebnice molekulovych modelov, analytické vahy) a badatel'skych
metod Zziaci formuluji hypotézy a vyvodzuju dokazmi podlozené zavery, rozvijaja
kla¢ové kompetencie v oblasti prirodovednej gramotnosti (vid’. Obr. 13).
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Obr.¢.13: Rozvijanie prirodovednej gramotnosti na Chemickom workshope

Matematika hrou: ziaci sa zameriavali najmd na rieSenie problémovych tloh,
vyuzivanie odbornej literatury na rozvoj matematickej gramotnosti. Aktivity ovplyviiuja

vSetky komunikacné zrucnosti a kompetencie ziaka, aktivizuju u ziaka predstavivost’
a hl'adanie originalnych rieSeni.

8. Pedagogicka diagnostika za jednotlivé vzdelavacie oblasti za Skolsky rok 2020/2021

Tab.3: Dosiahnuté vysledky z vyu¢ovacich predmetov BIO, CHE, FYZ

Klasifikacia tried
1.polrok 2.polrok

Biologia Chémia Fyzika Biologia Chémia Fyzika
trieda 2,24 1,86 1,34 2,1 2,07 1,66
trieda 1,69 2,22 1,72 1,22 1,63 1,22
trieda 2,04 2,28 1,46 1,63 1,83 1,67

trieda - - - - - -

trieda - - - - - -
Priemer 1,99 2,1 1,51 1,65 1,84 1,51

V 1L polroku 8k. r. 2020/2021 nebol za jednotlivé oblasti PK klasifikovany znamkou
nedostatony  ziadny ziak. Na zaklade uvedeného mdbzeme konStatovat,
ze dosiahnuté priemery v jednotlivych predmetoch maji menej vyrazné odliSné hodnoty,
vysSie priemery suvisia najma so slabSou vedomostnou pripravou niektorych ziakov na
vyucovanie prirodovednych predmetov. Vysledky klasifikacie za $k. r. 2020/2021 su
prevazne lepsie ako v $k. r. 2019/2020. Ziaci 1. ro¢nika viak vykazuji horsi prospech
ako ziaci 1. ro¢nika Sk. r. 2019/2020 ¢o moéze suvisiet so slabSou adaptaciou na
stredoskolské vzdelavanie, nakol'’ko uz od 12.10.2020 sme presli na diStancna vyucbu.

Na zéklade udajov v tabulke 3.1 mozeme konStatovat, ze priemernd znamka
z matematiky v II. polroku bola 2,00 av jednotlivych triedach dosahovala hodnotu
od 1,53 do 2,29. Priemerna znamka je horsia ako za 1. polrok, ale lepsia ako v $k. roku
2019/2020.

Priemernd znamka z informatiky bola v II. polroku bola 1,34 av jednotlivych
triedach dosahovala hodnotu od 1,28 do 1, 41. Priemerna znamka je opat’ lepsia ako v k.
roku 2019/2020.
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VSetci ziaci prospeli z predmetu matematika aj informatika. Na zaklade uvedeného
mozeme konstatovat, ze priemer z matematiky i informatiky je v uplynulom skolskom
roku lepsi.

Tab.3.1: Dosiahnuté vysledky vyucovacich predmetov MAT, INF

Klasifikacia tried
1. polrok 2. polrok

Predmet | Matematika | Informatika | Matematika | Informatika
trieda 2,14 1,86 2,21 1,41
trieda 1,56 1,13 1,94 1,28
trieda 2,08 1,63 2,29 1,33
trieda 1,72 - 2,06 -
trieda 1,89 - 1,53 -
Priemer 1,88 1,54 2,00 1,34

Tab.4: Dosiahnuté vysledky z rozsirujucich a volitelnych predmetov

1.polrok 2.polrok
Predmet SEB SEC SEB SEC
trieda 1,60 1,57 1,50 1,86
trieda 1,44 1,44 1,44 1,67
Priemer 1,52 1,51 1,47 1,76

SEB — seminar z bioldgie, SEC — seminar z chémie.

Tab.4.1: Dosiahnuté vysledky z rozsirujucich a volitenych predmetov

Predmet/ | Internet veci | Internet veci
trieda

I. polrok I1. polrok
trieda 1,25 1,00
trieda 1,33 1,00
priemer 1,29 1,00

Vzdelavacie vysledky Ziakov z volitelnych predmetov (vid’. Tab.4) zodpovedali ich
priebeznym vysledkom.

V tomto $kolskom roku zaujem o maturitu z fyziky a informatiky nevzrastol. Z
informatiky, fyziky nematurovali ziadni ziaci (Tab. 5).
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Tab.5: Vyhodnotenie maturitnej skusky:

Predmet Pocet Ustna skiiska Priemer | Spolu
ch/d
vyborny | chvélitebny | dobry | dostatoény | nedostatocny
Biolégia 5/14 11 7 1 0 0 1,47 19
Matematika | 1/0 - 1 - - - 2,00 1
Chémia 4/12 8 6 1 1 0 1,69 16

Hlavné tlohy PK boli orientované na d’alSie skvalitnenie vychovno-vzdelavacieho
procesu Vv predmetoch fyzika, chémia, biologia, matematika, informatika
prostrednictvom rozvijania prirodovednej gramotnosti. Zaujem o Stadium, kde je
potrebnd chémia a bioldgia na prijimacie pohovory, je u ziakov stadle pomerne velky.
Angazovanost’ ziakov do predmetovych olympidd oproti minulému Skolskému roku
0 malo vzrastla. Dvaja ziaci reprezentovali Skolu v krajskom kole Biologickej olympiady
kat. A. Snazili sme sa vyuZzivat vo vyuCovacom procese sluzby internetu s ciel'om
rychleho ziskavania informdcii a prispésobovania vyucovania poziadavkdm praxe,
zavadzat’ IKT do povinnej vyucby, pri priprave na olympiddy, pri priprave seminarnych
prac, referatov, projektov, podporovat’ a rozsirovat’ samostatnti aktivnu pracu Studentov
pri vyuzivani DT i v mimoskolskej ¢innosti. Vo vSetkych predmetoch sme aktualizovali
maturitné zadania. Clenovia PK si navzijom vymiefali skiisenosti s vyuZivanim
aktivizujiicich a motivaénych metdd, pouzivanim ucebnych pomodcok ziskanych z
projektu na vyucovani v jednotlivych predmetoch, plneni u¢ebnych planov. Vyuzivali
informacie ziskané z Pedagogického klubu. Snahou bolo zlepsit’ dosiahnuté vysledky vo
vychovno-vzdelavacej ¢innosti a zlepsit' prirodovednti gramotnost’ Ziakov. Ziakov 4.
ro¢nika sme pripravovali na GspeSné zvladnutie maturitnych skiSok a na prijimacie
pohovory na vysoké skoly.

9. Clenovia PK diskutovali 0 nametoch pre d’alsi rozvoj prirodovednej gramotnosti.
Rozhodli sa zamerat’ na:

e Kkontext, suvisiaci s redlnym Zivotom, modze to zahfnat' aj vedu, techniku a
technologie,

e ucenie v kontexte,

e kompetencie, t. j. postupy, procesy, schopnost’ najst’ matematicky, ¢i
prirodovedny obsah problému, schopnost’ vyvodzovat’ zdovodnené zavery,

e postoje, prejavenie zaujmu, podporu vyskumnych aktivit, motivaciu konat’
zodpovedne.

Pri ulohach overujucich vedomosti, zru¢nosti a kompetencie ziakov vychadzat
Z PISA tuloh, kde:

e tUlohu tvori cely komplex otdzok, ktoré skiimaji jednu tému,
e ulohy obvykle uvadza viac alebo menej rozsiahly text, graf, obrazok alebo iny
pisomny materil, ku ktorému sa vzt'ahuji nasledujice otazky, pripadne kombinécia
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viacerych materialov,

v tlohdach sa ¢asto nachadza d’alsi text, obrazok ¢i graf aj medzi ¢iastkovymi otazkami
ulohy a rozvija alebo hlbsie ilustruje nosna tému,

ako uvodné materidly su v ulohach vzdy zvolené autentické materialy, s ktorymi sa
bezne stretdvame - obvykle sa jednd o ¢lanky z novin a Casopisov, internetové texty,
fotografie, mapy, informacné letaky a podobne.

Zamerat’ sa na tri druhy otazok:

otazky s vyberom odpovede zo 4-5 ponukanych moznosti,

uzavreté otazky s tvorbou odpovede — ide o otazku s jednoduchou odpoved’ou jednym
alebo viacerymi slovami, dokreslenim do obrazku, citovanim z textu a pod., ktorej
vyhodnotenie je jednoduché, pretoze existuje jedina spravna odpoved,

otvorené¢ otazky s tvorbou odpovede — odpovede su obsiahlejSie a ich
vyhodnocovanie komplikovanejSie, podla podrobného jednotného navodu
zalozeného na realnych odpovediach Ziakov.

10. Clenovia PK diskutovali o navrhoch projektov, tiloh zameranych na aplikaciu

prirodovednej gramotnosti. Zhodli sa na najvacsich vyhodach mySlienkovych map:

e Vidite veci v suvislostiach — S beznymi poznamkami vidite len hfbu textu, ale
nevidite Sirsi kontext a ako donho jednotlivé myslienky zapadaju.

e Organizujete si myslienky a napady.

e ZlepSuji pamdt — ¢im lepSie myslienky zorganizujeme, tym l'ahSie sa budu
pamétat’.

e Nipady rodia d’alSie napady — ak za¢neme tvorit’ mentalnu mapu, pri pohl'ade
na existujice myslienky a ndpady bude I'ahSie vymysliet' nové.

Posudili prinosy projektového vyucovania:

e Schopnost’ analyzovat’ vstupné informacie,

e identifikovat’ pozadované nastroje a ich popis,

e vytvorit’ vizualnu podobu medialneho produktu vytvorit’ funkény a pritazlivy
medidlny obsah a zaroven ho aj vediet’ priblizit' a dorucit’ svojej ciel'ovej
skupine,

e odprezentovat’ svoj projekt pred spoluziakmi,

e individualne i1 spolo¢ne so spoluziakmi zhodnotit’ najlepSie préace, urcit’
dovody uspechu, vymenovat’ nedostatky, ktoré sa objavili pri tvorbe projektu.

Zhodnotili pozitiva problémovych tloh vo vyucovani:

e ukdzat aplikovatelnost’ preberané¢ho uciva, - naucit’ Ziaka vyhladavat a
zistovat’ potrebné udaje pre rieSenie dan¢ho problému,

e aktivne rozvijat' u Ziakov moralne a vOlové vlastnosti, ako aj vhodne
formovat ich zaujmy.
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11. Clenovia PK sa zhodli, ze:
1) platforma Viki je vhodnym nastrojom, nakol’ko informuje o:

e vzdelavacich vystupoch po absolvovani lekcie,
e vstupnych vedomostiach ziakov,
e obsahu lekcie.

Obsahuje interaktivne videa, cvicenia a % vyhodnotenie cvi¢eni. CviCenia
obsahuju Casto 1 pomdcku pre rieSenie.

2) Cielom obsahu a vzdelavacich nastrojov IT akadémie je pomoéct ucitelom
organizovat vzdeldvanie ziakov na dialku aj s vyuzitim ucebnych materidlov
vytvorenych v rdmci projektu. Prostrednictvom web stranky projektu su/je:

e zverejiiované inovativne metodiky spolu s pracovnymi listami a digitalnymi
nastrojmi, ktoré s vyuziteI'né pre domace zadania ziakov,

e realizované webinare (online workshopy) pre ucitelov jednotlivych
predmetov zamerané na konzultacie k vyuzivaniu inovativnych metodik, na
odporti¢ania pre online vzdelavanie, na vymenu skusenosti pri vyuzivani
vhodnych technologii,

e spristupneny archiv populariza¢nych aktivit pre ziakov — prednasok z IT
¢ajovni, Nobelovskych prednéasok, a pod.

Platforma Viki i IT Akadémia st vhodnym nastrojom:

e pri priprave na vyucovacie hodiny, pri zaddvani domacich uloh, tvoreni a
vyhodnocovani testov alebo v ziskavani spitnej védzby.

e Pri samostatnej ¢innosti ziakov — ich priprave na vyu€ovanie, oboznamovanie
sa S novym ucivom.

e Na prechod z tradiéného vzdelavania k inovativnym formam a metédam.

e Na posun ucitel'a do pozicie manazéra hodiny.

e Na jednoznacné stanovenie vzdelavacich vystupov, vstupnych vedomosti
ziakov.

e Priaplikovani DT do vychovno-vzdelavacieho procesu.

12. Clenovia PK sa zhodli na metodickych odporacaniach z bestpractice za jednotlivé
vzdelavacie oblasti:

e Modelové vyucéovanie umoziiuje modelovat’ nielen fyzikalny jav, jeho
priebeh, vhodne popisovat’ a dokresl'ovat’ modelovii situaciu. Ziaci lepsie
pochopia dany jav. Ked” mozu tuto situaciu pozorovat, stdva sa pre nich
blizsia a l'ahSie pochopitelnejsia. Tato metdda ziakov aktivuje k ¢innosti a
spestruje ucivo.
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Projektova metéda umoziuje ziakom vytvarat’ vlastné algoritmy rieSiace
problém/Casti problému (postupnosti krokov na realizaciu nejakej Cinnosti,
veducej k cielu); tvorit’ vlastny postup napr. vytvarania obrazka s danymi
objektmi.  Posudit’ kvalitu/spravnost  objektu/postupu na  zaklade
definovanych kritérii (hodnotit’ splnenie jednotlivych kritérii projektu).
Uéenie hrou. Ziaci vel'mi neradi drilujii nové poznatky aj napriek tomu, Ze
im umozinuju zrychlit’ ich ¢innost. Hra je jeden zo spdsobov, ako mdzeme
ziakov nenasilnou formou naviest’ na tito ¢innost. Hru mozeme so ziakmi
tvorit’, ak nadobudli napr. poznatky o velkosti uhla, jednotkovej kruznici a
hodnotéch funkecii sinus a kosinus.

INSERT uci ziakov vyhladavat informécie v texte a kategorizovat ich,
usporiadat’ si myslienky, spracovat’ nové poznatky, nachddzat’ podobné a
odli$né znaky, Citat’ text s porozumenim, urcovat’ kIi¢ové slova a podstatné
pojmy, kriticky Citat’.

Rovesnicke vyucovanie kladie doraz na vzajomné ucenie sa. Rovesnicke
alebo vzajomné ucenie sa je definované ako ziskavanie vedomosti a zruénosti
prostrednictvom aktivnej pomoci a podpory ¢lenov skupiny s rovnakym
statusom alebo nejakym spdsobom uzavretymi spolo¢nikmi.

Ucitel je vo svete personalizovaného vyucovania sprievodcom a poradcom.
Ziaci, ktori napreduju rychlejsie, tak maju moznost’ rozvijat’ sa podla svojich
potrieb a moznosti a rovnako ziaci, ktori potrebujui viac ¢asu, maju Sancu ist’
vlastnym tempom. Ani jedna skupina ziakov tym netrpi, naopak, su
reSpektované ich individualne potreby.

Vdaka problémovému vyucovaniu je podmienené tvorivé myslenie a Ziak
dokaze aplikovat’ teoretické poznatky do praktickej roviny. Problémové
vyucovanie predstavuje taky typ vyucovania, pri ktorom Ziaci samostatne
rieSia teoretické alebo praktické problémy, teda Ziak je viac ¢inny ako ucitel’.
Na vyucovacej hodine pri problémovom vyucovani ziaci vykonavaji rdzne
samostatné prace, besedujl, diskutuji, argumentuju a komentujia. Vysledkom
ich ¢innosti je novy poznatok, jeho objavenie a formulécia.

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Plan ¢innosti PK na 8k. r. 2020/2021 bol realizovany a vzhl'adom na mimoriadnu
situdciu v suvislosti s prijatymi preventivnymi opatreniami na predchédzanie Sirenia
ochorenia COVID-19 v dosledku ohrozenia Zivota a zdravia deti, ziakov alebo
zamestnancov $kol a Skolskych zariadeni, na zaklade rozhodnutia hlavného hygienika a
zaverov Ustredného krizového §tabu, splneny.

Vychodiskom prace Klubu bol rozvoj gramotnosti ziakov na ulohach typu PISA.

Stadia PISA bola vytvorena ,zhora-dolu®, ¢o znamena, Ze najprv bol preskimany
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vyznam predmetu v redlnom svete, s ktorym sa kazdodenne stretdvame a potom sa
definovali tie vedomosti a zruénosti, ktoré je potrebné ziskat’ na zvladnutie uloh s ktorymi
prichadzame do styku. SVP vychadza z definicie prirodovednej gramotnosti uvadzanej v
studii OECD PISA, ktora hovori: ,prirodovednd gramotnost’ je schopnost’ pouzivat
vedecké poznatky, ziskavat’ nové vedomosti, vysvetl'ovat’ prirodné javy, identifikovat
otazky a vyvodzovat’ dokazmi podlozené zavery pre pochopenie a tvorbu rozhodnuti o
svete prirody a zmenach, ktoré v nom nastali v dosledku l'udskej aktivity*. Suhlasime, ze
prirodovedna gramotnost’ si vyzaduje istd uroven Citatel'skej aj matematickej
gramotnosti. Bez schopnosti precitat’ a pochopit’ text a nasledne vykonat’ matematické
operacie a vediet' napr. Citat z grafov ziak nie je schopny spravne aplikovat svoje
vedomosti z prirodovednych predmetov. Na zdklade uvedeného odporacame nadalej
pracovat’ s elektronickym textom (Co je vel'kd vyhoda najmé pri diStancnom vzdelavani)
a vyuzivat tulohy zamerané na rozvoj Citatel'skej, matematickej a prirodovednej
gramotnosti. Clenovia PK sa zhodli, Ze medzi hlavné pozitiva elektronického textu patri
napr. to, ze Setri miesto, a tak nemusime neustéle riesit, kam knihy uskladnit’. Dalej si
modzeme zmenit’ vel'kost’ a typ pisma podla potreby, previest’ text do hovorenej podoby,
Citat’ aj pri slabom osvetleni, vyhl'adat’” zadané¢ slovd v texte v ramci celej knihy ¢i
si vyhl'adat vyznam neznameho slova. Mdzeme si sem vkladat' aj poznamky c¢i
zvyrazhovat vybrany text, ¢o ocenime pri S$tadiu. Je vyhodny aj pre cestovanie
- nezaberie ziadne miesto. Dal§im kladom, ktoré elektronické knihy maju je, Ze
byvaju lacnejsie ako tlatené verzie a nie su nikdy vypredané. A navySe vd’aka uspore
papiera Setrime Zzivotné prostredie. Naopak nevyhodou tychto knih oproti kniham
tlatenym je, Ze na citanie vyzaduji d’alSie zariadenia, a preto st vhodné skor pre
technicky gramotnej$ich l'udi. NavySe tu mozu nastat’ problémy s réznymi formatmi,
zobrazeniami na displeji ¢i problémy spojené s licenciou.

V ramci bestpractice bolo na PK predstavené i neformélne vzdelavanie, ktorého
cielom je ziskanie novych vedomosti, praktickych skusenosti a zru¢nosti potrebnych pre
pracu s mladezou. Ucastnikom tak umozituje doplnit, rozsirit a prehibit si ziskané
vzdelanie. Rozvoj a uznanie neformalneho vzdelavania v praci so ziakmi je jednou
zZ nasich dlhodobych priorit, ked’ze verime, Ze je to délezity néstroj rozvoja mladych l'udi,
aby sa dokazali lepSie uplatnit’ v ich d’alSom Zivote. Mladi T'udia si v ramci formalneho
vzdelavania osvojuji mnozstvo vedomosti, no €asto maju ovel'a menej priestoru na
rozvoj zrucnosti, schopnosti a postojov, nevyhnutnych pre uspesné¢ uplatnenie v
zamestnani ¢i d’alSom Zivote. Tento priestor sa im snazime poskytnut’ prave v ramci
prezentovaného neformalneho vzdeldvania. Ucenie v kontexte nam ukazalo, ze formalne
a neformalne vzdelavanie moze ist’' v synergii a vzajomne sa dopliat’.

Clenovia PK konstatovali, Ze maturitna skuska je objektivnym meradlom vedomosti,
zru¢nosti a v§eobecnych kompetencii absolventa strednej Skoly. Maturitné vysvedcenie -
doklad o ukonceni Studia na strednej Skole - m4 mimoriadny vyznam pre Studentov,
vypoveda o ich schopnosti pokracovat’ v Stadiu a uplatnit’ sa v budicom povolani.
Cielom maturitnej skuSky je overit’ a zhodnotit’ tie vedomosti a zrucnosti maturantov,
ktoré vychadzaju z Ciel'ovych poziadaviek. Overuju sa zru¢nosti a kI'i¢ové kompetencie
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ako Citanie s porozumenim,  schopnost’ prezentovat’ vlastny prejav. Zadania
Z matematiky, informatiky, fyziky, chémie i bioldgie preveruju nielen vedomosti a
zruénosti ziakov, ale su zamerané aj na matematicku ¢i prirodovednu gramotnost.
Vzhl'adom na aktualnu epidemiologicku situaciu bola Externa Cast (test) maturitnej
skusky v skolskom roku 2020/2021 zrusena. Na zaklade Rozhodnutia ministra Skolstva
2 22.03.2021 o terminoch a organizacii internej ¢asti maturitnej skusky v Skolskom roku
2020/2021 sa znamka z internej Casti maturitnej skusky v Skolskom roku 2020/2021
vypotitala podla priemeru znamok Ziakov za ich celé tadium. Ziaci poslednych
ro¢nikov strednych $kol v tomto Skolskom roku maturovali administrativne. Vysledky
maturitnej skasky urcili Skoly, rovnako ako vlani, aritmetickym priemerom z vysledkov
ziaka pocas celého Stadia na strednej Skole. Priemer zndmok sa vypocital zo vsetkych
koncoro¢nych vysvedceni Ziaka a z poslednych dvoch polro¢nych vysvedéeni. Maturanti
tak dostali znamky na maturitnom vysvedc¢eni podl'a vysledkov ich prace za celé obdobie
Studia. Dévodom bola najma intenzivnejSia druhd vina koronavirusu, s tym sposobené
preruSenie dochadzky do §kol v tomto Skolskom roku ¢i tazko predvidatel'na
epidemiologicka situdcia na Slovensku.

Z hladiska inovativnych metdd a foriem sa ¢lenovia PK zhodli na zékladnych bodoch
tvorby myslienkovych map: tcel, hlavna myslienka, rozkvet myslienok, tok myslienok.
Pri vyucovani prirodovednych predmetov je dolezité nemysliet’ iba linedrne. M0zog
¢loveka nielen zaznamenava fakty, ale ich aj spaja a vytvara stvislosti. Spaja As C, Cs
F a F s B. To je zdrojom nasej kreativity. ist od A k B je predvidatelné. ist od A k D,
alebo od A k M je nové a origindlne. Vtedy dochadza ku kreativite a vyuzivaniu véac¢sieho
potencialu mysle. Pozitivnym vysledkom si tiez asociacie, ktoré myslienkové mapy
spustaji. Rozmysl'ame viac v suvislostiach a tieto mySlienky st v suvislostiach aj
zapisané.

Problémové vyucovanie u ziakov rozvija vedomosti a zru¢nosti v troch oblastiach —
CitateI'skd gramotnost’, matematicka gramotnost’ a prirodovedna gramotnost’. Ak Ziaci
nebudu spravne rozumiet’ textom v ucebniciach réznych vyucovacich predmetov, ich
vedomosti nebudii moct’ byt’ dostatoéne hlboké. Casto sme svedkami situdcie, Ze Ziak
nevie vyriesit’ ulohu, pretoZe aj ked’ si ju opakovane precita, nevie z textu zistit, ¢o je
dané a ¢o ma vlastne zistit. Zlyhava teda hned’ v prvej faze rieSenia, ktora zdanlivo
nesuvisi s prirodovednym predmetom, ale s ¢itanim s porozumenim.

Vzhl'adom na uvedené budu clenovia PK inad’alej implementovat’ do vychovno-
vzdelavacieho procesu aktivizujice a motivacné metody a formy zamerané na aplikaciu
prirodovednej gramotnosti. Zameraji sa na zistené vyhody, pozitiva a prinosy
myslienkovych map, projektového a problémového vyucovania.

Clenovia PK diskutovali o skusenostiach nadobudnutych z implementacie novych
metod a foriem ucenia. Zhodli sa, Ze sucasné obdobie je ovplyvnené prudkym rastom
poznatkov. Prenikanie vedy a techniky meni postavenie ¢loveka, kde hlavna tlohu
zohréava rozhodovanie sa na zéklade ziskanych informacii. Zauzivané metody a formy
vyucovania musi zdkonite menit’ aj Skola, ktora pripravuje jedinca na to, aby bol schopny
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adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko—technického pokroku na
vychovu a vzdelavanie je spoloCensky problém, kde treba riesit’ hlavne rozpor medzi
mnozstvom novych poznatkov v jednotlivych vednych odboroch a edukacnymi
moznost'ami $koly. Rozvoj rozumovych schopnosti a 0svojovanie pojmov ziakov suvisi
s poznavacou aktivitou pri rieSeni réznych typov uloh a situacii. V integrovanych
zivotnych suvislostiach st situacie vytvarané zlozitymi vztahmi medzi ¢lovekom,
technikou a prirodou.

Clenovia PK zistili, ze Viki je centralna vzdelavacia platforma obsahujica tisicky
digitalnych vzdelavacich materidlov z matematiky, prirodovednych predmetov, finan¢nej
gramotnosti, environmentalnej vychovy, anglického jazyka a mnozstva odbornych
predmetov. Prostrednictvom vzdelavacej platformy su spristupiiované aj modelové
hodiny EduTV. Videa na Viki st dostupné aj Sirokej verejnosti, kde si okrem uc¢iva mézu
navstevnici skusit’ aj interaktivne cvicenia, vyplnit' pracovné zoSity ¢i sa zacitat’ do
r6znych knih. K jej vyhodam radime aj skutocnost’, Ze pre pouzivanie Platformy na webe
sta¢i moderny webovy prehliada¢ s pripojenim na internet a dostato¢ne rychly pocitac
alebo mobilné zariadenie. Minimalne podporované verzie prehliada¢ov su: Google
Chrome 57, Microsoft Edge 40 (EdgeHTML 15), Firefox 60, Safari 12, Internet Explorer
11. Mobilné aplikacie st podporované na platforme iOS a Android. Minimalne
podporované verzie operacnych systémov st iOS 11 a Android 5.1. Aplikécie
prehliadacov je potrebné mat’ aktualizované. Clenovia PK sa zhodli, Ze v ¢ase pandémie
je Centralne ulozisko digitalneho edukaéného obsahu s nazvom ,,Viki“ vhodnym
nastrojom pre vyucovanie na dialku. Okrem iného maju ucitelia aj ziaci moznost’
vytvarat vlastné kolekcie, ktoré su sekvenciou materidlov, multimédii, textov, ¢i zdrojov
z internetu. Rovnako tak IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21. storolie reaguje na
poziadavky IT sektora prisposobit’ vzdelavaci systém aktudlnym a perspektivnym
potrebam trhu prace. Jeho hlavnym ciel'om je vytvorenie modelu vzdeldvania a pripravy
mladych l'udi pre aktualne a perspektivne potreby vedomostnej spolocnosti a trhu prace
so zameranim na informatiku a IKT. Prezentované online platformy umoZziuji
zmysluplné, participativne vyucovanie a facilitativne vedenie triedy. Reaguju na potrebu
zmeny vyucfovacieho Stylu ucitelov smerom od tradi¢ného transmisivneho ku
zmysluplnému, interaktivnemu, konStruktivistickému a motivujicemu uceniu sa v
suvislostiach. Potlacajii memorovanie vedomosti, davaju priestor na podnetné diskusie,
rozhovory, efektivnejSie moderné stratégie a metody zaloZzené na aktivnej praci a
spolupraci ziakov podporujuce samostatné myslenie, kritické uvazovanie vedice ku
konstruovaniu vlastného poznania a lepSej motivécii k u€eniu sa.

Prezentaciou inovativnych materialov na portaloch Viki a IT Akadémia sme dospeli
k zaverom, ze obe platformy povazujeme za vyborny nastroj na rozvoj prirodovednej
I Citatel'skej gramotnosti nasich ziakov, nakol’ko umoziuji pouzivat vedecké poznatky,
ziskavat’ nové vedomosti, vysvetl'ovat’ prirodné javy, identifikovat’ otazky a vyvodzovat’
dokazmi podloZzené zavery pre pochopenie a tvorbu rozhodnuti o svete prirody a
zmenach, ktoré v nom nastali v dosledku I'udskej aktivity.
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Clenovia PK sa pri vymene skusenosti a bestpractice z vlastnej vyucovacej ¢innosti
za jednotlivé vzdelavacie oblasti zamerali na metody a formy rozvijajuce prirodovednu
gramotnost’ na zakladnych vyucovacich hodinach i na mimoskolskej ¢innosti. Predstavili
priklady dobrej praxe zamerané na modelové i problémové vyucovanie, projektové,
rovesnicke vyucovanie, ucenie hrou, metodu INSERT 1 prvky personalizovaného
vyucCovania. Vo vsetkych prezentovanych metddach a formach zohravali déleziti tlohu
digitalne technologie (PC, smartfony, internet, interaktivna tabula, dataprojektor,
tlaciarenl), ale i odborna literatiira a pomdcky na tvorbu nastennych panelov (noznice, lep,
farebné papiere). Clenovia PK opakovane ocenili moznost’ stretivania sa a vzajomnej
vymeny skusenosti ako i inovéciu didaktickych pomdcok. Skonstatovali, Ze sa im dari
nachadzat’ spolo¢né rieSenia pre ¢o najefektivnejSiu motivaciu ziakov.

Pri zavere¢nom vyhodnoteni prace ziakov a ¢lenov PK vyucujice brali do tvahy
najmi dlhodobé distanéné vzdelavanie. Ziaci nastipili na distanéné vzdelavanie
12.10.2020 a 1. — 3. ro¢. obnovili prezencnu vyucbu az 17.5.2021. Pri elimindcii
zistenych nedostatkov sa ¢lenovia PK navrhuju zamerat’ na hlavné vyhody distan¢ného
vzdeldvania z pohladu ziaka: ziak Studuje v Case, ktory mu vyhovuje, moze Studovat’ vo
vzdeldvacej institucii na 'ubovol'nom mieste a nemusi cestovat’ a dochadzat’, ziak si
urcuje vlastné tempo Studia, Stidium je mozné aj pre zdravotne postihnutych, kvalita
kurzu nezavisi iba od kvality vyucujiceho, ale aj od kvality vyu¢bovych materidlov na
samos$tadium a od podporného systému vzdeldvania, vyucba prebiecha pre mnohych
atraktivnou modernou formou, ktord zvySuje motivaciu.

Hlavné vyhody diStanéného vzdeldvania z pohladu prevadzkovatela Skolského
zariadenia: nie su potrebné vel'ké priestory a nasledné vybavenie, niz$ie st ndklady na
prevadzku.

Nevyhody diStan¢ného vzdelavania z pohladu Ziaka: Ziaci musia byt znacne
motivovani, aby boli UspeSni, preto nie kazdému tato forma vyhovuje, niektorym
Studentom chyba priamy kontakt s u¢ite'mi a spoluziakmi, ¢o vyvolava pocit osamelosti,
mozna bezradnost’ pri niektorych castiach uc€iva, ndro¢né zadelenie ¢asu na Stadium.

Z podrobnej pedagogickej diagnostiky za jednotlivé vzdelavacie oblasti vyplynulo,
7e je potrebné nad’alej sa zameriavat’ na skvalitnenie vychovno-vzdelavacieho procesu z
hl'adiska prirodovednej gramotnosti v predmetoch fyzika, chémia, bioldgia, matematika,
informatika. ZvySovat’ angaZovanost Ziakov do mimoskolskej ¢innosti, vyuzivat’ vo
vyucovacom procese sluzby internetu s cielom rychleho ziskavania informécii a
prispoésobovania vyucovania poziadavkam praxe. Vyuzivat' r6znorodé metody, formy a
primerané diagnostické néstroje evalvacie Ziakov pri posudzovani ich napredovania, pri
prevencii ich zlyhéavania, pri identifikacii Specifikovania ich u€enia sa, angazovania sa a
vychovno-vzdelavacich potrieb, pri hodnoteni u¢innosti vyucovania u€itel'om i v online
priestore. Hladat’ a uplatnovat’ také formy a metody, ktoré prispievaju najmé k rozvijaniu
logického myslenia, aktivity, tvorivosti a samostatnosti Ziakov. Vytvarat' priaznivé
prostredie na implementdciu inovacnych metdéd s vyuzitim informacnych,
komunikacnych a digitdlnych technoldgii ak to vzdeldvaci obsah umoZiiuje a ak je to
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vzhl'adom na aktualny obsah vzdelavania vhodné. Rozvijat’ kI'uiCové kompetencie ziakov
vo vyucbe prirodovednych predmetov i v online priestore. Vytvarat’ pozitivnu pracovnu
atmosféru v triede, klimu otvorenosti, dovery a sustredenia na pracu s maximalnou
spatnou vézbou, prilezitosti, aby kazdy ziak bol hodnoteny pozitivne. Optimalizovat’
vzt'ah uditel’ — Ziak i v online priestore.

Clenovia PK sa uzniesli, ze uéitelia v dnesnej dobe musia disponovat’ §irokym
spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyucovaniu a uceniu, ato hlavne
takych, ktoré vyuzivaju nové komunika¢né a informacné technolégie. Koncepcia
vychovy a vzdeldvania ziakov vychadza z poziadaviek, ktoré vytvaraji potrebu
obsahovej a formalnej restrukturalizacie vychovno-vzdelavacej ¢innosti. Pre Skolu z toho
vyplyva potreba inovacie tradicného odovzdavania vedomosti a osvojenie si metdd
spracovania a aplikacie informacii. Jednym zo zakladnych predpokladov k urychleniu
rozvoja zrucnosti je celozivotné vzdelavanie sa ucitel'ov. Poziadavky dnesnej doby su
zamerané na inovaciu edukdcie, na hl'adanie novych pristupov a metéd. Jednym zo
sposob sebavzdelavania st aj stretnutia v Klube prirodovednych predmetov, v ramci
ktorych si pedagdgovia navzdjom vymienaju skisenosti, povzbudzuji sa vzdjomnou
spolupracou.

11. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Eva Mlakytova
12. Datum 30.06.2021

13. Podpis

14. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Eva Lejtrichova
15. Datum 30.06.2021

16. Podpis
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Pokyny k vyplneniu Pisomného vystupu pedagogického klubu:

Pisomny vystup zahriiuje napr. osvedcenu pedagogicki prax, analyzu s odporic¢aniami,

spravu s odporti€aniami. Vypracovava sa jeden pisomny vystup za polrok.

N

10.
11.

12.
13.
14.

15.
16.

V riadku Prioritna os — Vzdelavanie
V riadku $pecificky ciel’ — riadok bude vyplneny v zmysle zmluvy o poskytnuti NFP
V riadku Prijimatel’ - uvedie sa nadzov prijimatela podl'a zmluvy o poskytnuti nenavratného
finan¢ného prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")
V riadku Nézov projektu - uvedie sa uplny ndzov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny nazov projektu
V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podl'a zmluvy NFP
V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,,klub*) — uvedie sa cely nazov klubu
V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu
V riadku Skolsky polrok - vyber z dvoch moznosti — vypracuje sa za kazdy polrok zv1ast

e september RRRR — januar RRRR

e februar RRRR — jun RRRR
V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webov stranku,
kde je pisomny vystup zverejneny
V tabulkach Uvod ,Jadro a Zaver sa popise vystup v pozadovanej §truktire
V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby/osob (¢lenov klubu), ktora
pisomny vystup vypracovala
V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania pisomného vystupu
V riadku Podpis — osoba/osoby, ktora pisomny vystup vypracovala sa vlastnoru¢ne podpise
V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora pisomny vystup schvalila
(koordinator klubu/veduci klubu uéitel'ov)
V riadku Datum — uvedie sa datum schvalenia pisomného vystupu
V riadku Podpis — osoba, ktora pisomny vystup schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.
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