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SCENARIUSZ ZAJEC
Autorzy: Agnieszka Kalinowska-Baczewska, Marta Wistocka
Etap edukacyijny: Il etap

Przedmiot: Jezyk angielski (klasa 7)

Temat: Shopping around: types of shops and packages- vocabulary. Zakupy:
typy sklepéw i opakowan-wprowadzenie stownictwa.

Cel gtéwny zaje¢: zapoznanie ucznidw z podstawowymi nazwami sklepow i

opakowan z réoznymi produktami z wykorzystaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnej
Szczegotowe cele zaje¢ wraz z odwotaniem do podstawy programowej:

zna znaczenie, poprawnie zapisuje i niekiedy stosuje stownictwo dotyczace
nazw rodzajéw sklepéw,

zna znaczenie, poprawnie zapisuje i niekiedy stosuje stownictwo dotyczace
nazw rodzajow opakowan,

opisuje krotko sklepy, zadaje proste pytania dotyczgce produktéw,

rozumie tres¢ nagrania oraz potrafi odnalez¢ w nim odpowiednie informacje
Kompetencje kluczowe:

kompetencje wielojezycznosci,
kompetencje cyfrowe — metoda Learning Apps,
praca w oparciu o aplikacje,
kompetencje w zakresie tworzenia informacji,
kompetencje cyfrowe,
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie
Metody i formy pracy:

prezentacja, audiowizualna, audiolingwialna, komunikacyjna
praca indywidualna;

praca zbiorowa - praca z catg klasg,

aktywizujgce

Wykorzystane $rodki dydaktyczne:

sprzet multimedialny: komputer z dostepem do Internetu,
gtosniki,

tablica graficzna,

zasoby multimedialne

Przebieg zaje¢:

Czynnosci organizacyjne

Przebieg zaje¢:

a) Czynnosci organizacyjne:

e Powitanie ucznidéw
e Sprawdzenie listy obecnosci
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Zapisanie tematu lekcji: Wprowadzenie do tematu( 5 min) Nauczyciel informuje
uczniow co bedzie tematem lekcji oraz przedstawia cele lekcji. Shopping around:
types of shops and packages-vocabulary. Zakupy: typy sklepéw i opakowan-
wprowadzenie stownictwa.

Prezentacja i ¢wiczenia jezykowe 30 min):

e Nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke zajec za pomocy aplikacji-
‘Answer garden’

e Poznanie stownictwa zwigzanego z zakupami- nazwy rodzajéw sklepéw za
pomocg aplikacji-‘Learning apps’. Uczniowe powtarzajg stowa, a
nastepnie dopasowujg nazwy do obrazkéw metodg préb i bteddéw.
Nastepnie, uczniowie po dwukrotnym wykonaniu ¢wiczenia
interaktywnego zapisujg dobrane typy sklepow do ich opiséw.Zapis w
zeszycie.

b) Usystematyzowanie poznanego stownictwa — odgadywanie na prezentacji
‘Canva’nazw poznanych sklepéw (¢wiczenie w méwieniu)
https://www.canva.com/design/DAEZN6JUiXY/QEV6wsosglhhk9kPAxOqyQ/view

?utm content=DAEZN6JUiXY&utm campaigh=desighshare&utm medium=link&

utm source=publishsharelink

¢) Poznanie stownictwa zwigzanego z zakupami- nazwy rodzajéw opakowan za
pomocg aplikacji-‘Learning apps’
https://learningapps.org/display?v=pgs74ulh321

Usystematyzowanie poznanego stownictwa -nazwy opakowan z produktami za
pomocg aplikacji-‘Learning apps’
https://learningapps.org/watch?v=piig800c521

Nastepnie, uczniowie po dwukrotnym wykonaniu ¢wiczenia interaktywnego
zapisujg dobrane rodzaje opakowan do produktéw. Zapis w zeszycie.

Il. Zadania:

Cwiczenie wprowadzajgce w tematyke zajeé, uczniowie za pomoca przestanego linku
biorg udziat w rozgrzewce jezykowej, pisemnie odnoszac sie do dwdch pytan:
https://answergarden.ch/1822754

Prezentacja stownictwa-nazw rodzajow sklepdow poprzez aplikacje Learning apps-

https://learningapps.org/display?v=puk4wddgk21

Usystematyzowanie poznanego stownictwa — odgadywanie na prezentacji
‘Canva’nazw poznanych sklepdw
https://www.canva.com/design/DAEZN6JUiXY/pPmSrrgZF3yEY7Ytalw7nA/edit

Poznanie stownictwa zwigzanego z zakupami- nazwy rodzajéw opakowan za pomocg

aplikacji-‘Learning apps’
https://learningapps.org/display?v=pgs74ulh321

Usystematyzowanie poznanego stownictwa -nazwy opakowan z produktami za
pomocg aplikacji-‘Learning apps’
https://learningapps.org/watch?v=piiq800c521
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e Podsumowanie lekcji - utrwalenie poznanego stownictwa: ‘Bingo’
e https://mfbc.us/m/em8ymqg
e https://mfbc.us/m/mvhsaj
lll. Podsumowanie lekcji - utrwalenie poznanego stownictwa: gra interaktywna ‘Bingo’
e https://mfbc.us/m/em8ymqg
e https://mfbc.us/m/mvhsaj

e Zadanie i omdwienie pracy domowej - utrwalenie poznanego stownictwa :uczen

wykonuje wskazane przez nauczyciela ¢wiczenia w zeszycie ¢wiczen.
11. Informacje dodatkowe: Wszystkie zadania, ktdre sg zatgczone w scenariuszu
utozytysmy same. Wykorzystano obrazy pobrane z ‘pixabay’.



https://mfbc.us/m/em8ymq
https://mfbc.us/m/mvhsaj
https://mfbc.us/m/em8ymq
https://mfbc.us/m/mvhsaj

